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1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

» Parte I: valoracion continua (20%)

O

O

O

O
O

La posesion del material. Cada alumno debe disponer del material necesario en el momento preciso. El
respeto por el material propio y ajeno. (4%)

La realizacion diaria del trabajo indicado. La constancia en el trabajo. Respeto a un ambiente propicio para
el trabajo. La forma de trabajar individualmente. (4%)

La presentacién en tiempo y forma del cuaderno, actividades, tareas y proyectos. El orden y la limpieza en
las actividades escritas, tanto del cuaderno como de los trabajos, tareas y proyectos. (4%)

La participacion en clase. La atencion en el aula. La puntualidad en el comienzo de las clases. (4%)

El respeto hacia la asignatura y los comparieros. (4%)

m Parte II: examenes (80%)
a) Se realizaran al menos dos pruebas escritas en cada evaluacion.
b) Dentro de una determinada evaluacion, los examenes podran contener algo de la materia ya examinada

dentro de esa evaluacion.

2. CONTENIDOS MiNIMOS EXIGIBLES

Unidad 1: NUMEROS NATURALES

Codifica numeros en distintos sistemas de numeracion, traduciendo de unos a otros (romano,
decimal...). Reconoce cuando utiliza un sistema aditivo y cuando uno posicional.

Establece equivalencias entre los distintos érdenes de unidades del S.M.D.

Lee y escribe nimeros grandes (millones, billones...).

Aproxima nimeros, por redondeo, a diferentes érdenes de unidades.

Suma, resta, multiplica y divide nGmeros naturales.

Resuelve expresiones con paréntesis y operaciones combinadas.

Resuelve problemas aritméticos con nimeros naturales que requieran una o dos operaciones.
Resuelve problemas aritméticos con nimeros naturales que requieran tres 0 mas operaciones.

Unidad 2: POTENCIAS Y RAICES

a)
b)
c)

d)

e)
f)

Interpreta como potencia una multiplicacion reiterada.
Calcula el valor de expresiones aritméticas en las que intervienen potencias.

Reduce expresiones aritméticas y algebraicas sencillas con potencias (producto y cociente de potencias de la
misma base, potencia de otra potencia, producto y cociente de potencias con igual exponente).

Calcula mentalmente la raiz cuadrada entera de un nimero menor que 100 apoyandose en los diez primeros
cuadrados perfectos.

Calcula, por tanteo, raices cuadradas enteras de niameros mayores que 100.
Calcula raices cuadradas enteras de nimeros mayores que 100, utilizando el algoritmo.

Unidad 3: DIVISIBILIDAD

a)

Reconoce si un namero es multiplo o divisor de otro.

b) Obtiene los divisores de un nimero.
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c) Inicia la serie de maltiplos de un nimero.

d) Identifica los nimeros primos menores que 30 v justifica por qué lo son.

e) ldentifica mentalmente en un conjunto de nimeros los multiplos de 2, de 3, de 5y de 10.

f)  Descompone numeros en factores primos.

g) Obtiene el M.C.D. o el m.c.m. de dos nimeros en casos muy sencillos, mediante el calculo mental, o a partir
del método artesanal.

h) Obtiene el M.C.D. y el m.c.m. de dos 0 mas nimeros mediante su descomposicion en factores primos.

i)  Resuelve problemas en los que se requiere aplicar los conceptos de multiplo y divisor.

) Resuelve problemas en los que se requiere aplicar el concepto de maximo comun divisor.

K) Resuelve problemas en los que se requiere aplicar el concepto de minimo comun maltiplo.

Unidad 4: LOS NUMEROS ENTEROS

a)
b)
c)

d)

e)
f)
9)
h)
i)
)

Utiliza los nimeros enteros para cuantificar y transmitir informacion relativa a situaciones cotidianas.
En un conjunto de nimeros enteros distingue los naturales de los que no lo son.

Ordena series de numeros enteros. Asocia los nimeros enteros con los correspondientes puntos de la recta
numerica.

Identifica el valor absoluto de un ndmero entero. Conoce el concepto de opuesto. Identifica pares de
opuestos y reconoce sus lugares en la recta.

Realiza sumas y restas con nimeros enteros, y expresa con correccion procesos y resultados.

Conoce la regla de los signos y la aplica correctamente en multiplicaciones y divisiones de nimeros enteros.
Calcula potencias naturales de nimeros enteros.

Elimina paréntesis con correccion y eficacia.

Aplica correctamente la prioridad de operaciones.

Resuelve expresiones con operaciones combinadas.

Unidad 5: FRACCIONES

a)
b)
c)
d)
e)
f)

9)
h)
i)
)
K)
)
m)

n)

Representa graficamente una fraccion.

Determina la fraccidn que corresponde a cada parte de una cantidad.

Calcula la fraccién de un namero.

Identifica una fraccion con el cociente indicado de dos nimeros. Pasa de fraccién a decimal.
Pasa a forma fraccionaria nimeros decimales exactos sencillos.

Compara mentalmente fracciones en casos sencillos (fraccion mayor o menor que la unidad, o que 1/2;
fracciones de igual numerador, etc.) y es capaz de justificar sus respuestas.

Ordena fracciones pasandolas a forma decimal.

Calcula fracciones equivalentes a una dada.

Reconoce si dos fracciones son equivalentes.

Simplifica fracciones. Obtiene la fraccion irreducible de una dada.

Utiliza la igualdad de los productos cruzados para completar fracciones equivalentes.

Resuelve problemas en los que se pide el célculo de la fraccién que representa la parte de un total.
Resuelve problemas en los que se pide el valor de la parte (fraccion de un nimero, problema directo).
Resuelve problemas en los que se pide el célculo del total (fraccion de un nimero, problema inverso).
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Unidad 6: OPERACIONES CON FRACCIONES

a)
b)

c)
d)

e)
f)
9)
h)
i)
)
k)

Reduce a comun denominador fracciones con denominadores sencillos (el calculo del denominador comun
se hace mentalmente).

Reduce a comun denominador cualquier tipo de fracciones (el calculo del denominador comdn exige la
obtencidn previa del minimo comin multiplo de los denominadores).

Ordena cualquier conjunto de fracciones reduciéndolas a comun denominador.

Calcula sumas y restas de fracciones de distinto denominador. Calcula sumas y restas de fracciones y
enteros. Expresiones con paréntesis.

Multiplica fracciones.

Calcula la fraccion de una fraccion.

Divide fracciones.

Resuelve expresiones con operaciones combinadas de fracciones.
Resuelve problemas de fracciones con operaciones aditivas.
Resuelve problemas de fracciones con operaciones multiplicativas.
Resuelve problemas en los que aparece la fraccion de otra fraccién.

Unidad 7: NUMEROS DECIMALES

a)
b)
c)

d)
e)
f)
9)
h)
i)
)
K)
)

Lee y escribe nimeros decimales.
Conoce las equivalencias entre los distintos érdenes de unidades.

Ordena series de nimeros decimales. Asocia nimeros decimales con los correspondientes puntos de la recta
numérica.

Dados dos nimeros decimales, escribe otro entre ellos.

Redondea nimeros decimales al orden de unidades indicado.

Suma y resta nimeros decimales. Multiplica nimeros decimales.

Divide numeros decimales (con cifras decimales en el dividendo, en el divisor o en ambos).
Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.

Calcula la raiz cuadrada de un nimero decimal con la aproximacion que se indica (por tanteos sucesivos,
mediante el algoritmo).

Resuelve expresiones con operaciones combinadas entre nimeros decimales.
Resuelve problemas aritméticos con nimeros decimales, que requieren una o dos operaciones.
Resuelve problemas aritméticos con nimeros decimales, que requieren mas de dos operaciones.

Unidad 8: SISTEMA METRICO DECIMAL

a)
b)
c)
d)
€)
f)
9)
h)

i)
)

Diferencia, entre las cualidades de los objetos, las que son magnitudes.

Asocia a cada magnitud la unidad de medida que le corresponden.

Elige en cada caso la unidad adecuada a la cantidad que se va medir.

Conoce las equivalencias entre los distintos maltiplos y submultiplos del metro, el litro y el gramo.
Cambia de unidad cantidades de longitud, capacidad y peso.

Transforma cantidades de longitud, capacidad y peso de forma compleja a incompleja, y viceversa.
Opera con cantidades en forma compleja.

Utiliza métodos directos para la medida de superficies (conteo de unidades cuadradas), utilizando unidades
invariantes (arbitrarias o convencionales).

Utiliza estrategias para la estimacion de la medida de superficies irregulares.
Conoce las equivalencias entre los distintos maltiplos y submultiplos del metro cuadrado.
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k)
1)

Cambia de unidad cantidades de superficie.
Transforma cantidades de superficie de forma compleja a incompleja, y viceversa.

m) Opera con cantidades en forma incompleja.

Unidad 9: PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

a)

b)
c)
d)
e)

f)

9)
h)
i)
)
K)
1)

Reconoce si entre dos magnitudes existe relacion de proporcionalidad, diferenciando la proporcionalidad
directa de la inversa.

Completa tablas de valores directamente proporcionales y obtiene de ellas pares de fracciones equivalentes.
Completa tablas de valores inversamente proporcionales y obtiene de ellas pares de fracciones equivalentes.
Obtiene el término desconocido en un par de fracciones equivalentes, a partir de los otros tres conocidos.

Resuelve problemas de proporcionalidad directa por el método de reduccion a la unidad y con la regla de
tres.

Resuelve problemas de proporcionalidad inversa por el método de reduccién a la unidad y con la regla de
tres.

Identifica cada porcentaje con una fraccion.

Calcula el porcentaje indicado de una cantidad dada.

Calcula porcentajes con la calculadora.

Resuelve problemas de porcentajes directos.

Resuelve problemas en los que se pide el porcentaje o el total.
Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

Unidad 10: ALGEBRA

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)
)
K)
)
m)
n)
0)
p)

Traduce de lenguaje verbal a lenguaje algebraico enunciados de indole matematica.
Generaliza en una expresion algebraica el término enésimo de una serie numérica.
Identifica, entre varias expresiones algebraicas, las que son monomios.

En un monomio, diferencia el coeficiente, la parte literal y el grado.

Reconoce monomios semejantes.

Reduce al méaximo expresiones con sumas y restas de monomios.

Multiplica monomios.

Reduce al méaximo el cociente de dos monomios.

Diferencia e identifica los miembros y los términos de una ecuacion.

Reconoce si un valor dado es solucion de una determinada ecuacion.

Conoce y aplica las técnicas basicas de la transposicién de términos (x+a=b; x-a=Db; x/a=Dh).
Resuelve ecuaciones del tipo ax + b = cx + d o similares.

Resuelve ecuaciones con paréntesis.

Resuelve problemas sencillos de numeros.

Resuelve problemas de iniciacion.

Resuelve problemas méas avanzados.

Unidad 11: RECTAS Y ANGULOS

a)
b)
c)

Conoce y utiliza procedimientos para el trazado de paralelas y perpendiculares.
Construye la mediatriz de un segmento y conoce la caracteristica comun a todos sus puntos.
Construye la bisectriz de un angulo y conoce la caracteristica comun a todos sus puntos.
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d) Reconoce los ejes de simetria de las figuras planas.

e) Dada una figura, representa su simétrica respecto de un eje determinado.

f)  Clasifica y nombra dngulos segun su apertura y sus posiciones relativas.

g) Nombra los distintos tipos de angulos determinados por una recta que corta a dos paralelas e identifica
relaciones de igualdad entre ellos.

h)  Utiliza correctamente el transportador para medir y dibujar angulos.

i)  Utiliza las unidades del sistema sexagesimal y sus equivalencias.

j)  Sumay resta medidas de angulos expresados en forma compleja.

k) Multiplica y divide la medida de un angulo por un nimero natural.

I)  Conoce el valor de la suma de los angulos de un poligono y lo utiliza para realizar mediciones indirectas de
angulos.

m) Conoce las relaciones entre angulos inscritos y centrales en una circunferencia y las utiliza para resolver

sencillos problemas geométricos.

Unidad 12: FIGURAS GEOMETRICAS

a)

b)

c)
d)

e)

f)

9)
h)
i)
)
K)

p)
q)

r)

Y

Dado un tridngulo, reconoce la clase a la que pertenece atendiendo a sus lados o a sus angulos, y justifica por
qué.

Dibuja un triangulo de una clase determinada (por ejemplo, obtusangulo e isdsceles).

Identifica mediatrices, bisectrices, medianas y alturas de un triangulo y conoce algunas de sus propiedades.
Construye las circunferencias inscrita y circunscrita a un tridngulo y conoce algunas de sus propiedades.

Reconoce los paralelogramos a partir de sus propiedades béasicas (paralelismo de lados opuestos, igualdad de
lados opuestos, diagonales que se cortan en su punto medio...).

Identifica cada tipo de paralelogramo con sus propiedades caracteristicas.

Describe un cuadrilatero dado, aportando propiedades que lo caracterizan.

Traza los ejes de simetria de un cuadrilatero.

Traza los ejes de simetria de un poligono regular dado.

Distingue poligonos regulares de no regulares y explica por qué son lo uno o lo otro.

Reconoce la posicion relativa de una recta y una circunferencia a partir del radio y la distancia de su centro a
la recta, y las dibuja.

Reconoce la posicion relativa de dos circunferencias a partir de sus radios y la distancia entre sus centros, y
las dibuja.

Dadas las longitudes de los tres lados de un triangulo, reconoce si es 0 no rectangulo. Introducir el Teorema
de Pitagoras.

Calcula el lado desconocido de un triangulo rectdngulo conocidos los otros dos.

En un cuadrado o rectangulo, aplica el teorema de Pitagoras para relacionar la diagonal con los lados y
calcular el elemento desconocido.

En un rombo, aplica el teorema de Pitagoras para relacionar las diagonales con el lado y calcular el elemento
desconocido.

En un trapecio rectangulo o isosceles, aplica el teorema de Pitagoras para establecer una relacion que permita
calcular un elemento desconocido.

En un poligono regular, utiliza la relacion entre radio, apotema y lado para, aplicando el teorema de
Pitagoras, hallar uno de estos elementos a partir de los otros.

Relaciona numéricamente el radio de una circunferencia con la longitud de una cuerda y su distancia al
centro.

Aplica el teorema de Pitagoras en la resolucion de problemas geométricos sencillos.
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u) Aplica el teorema de Pitégoras en el espacio.

v) Identifica poliedros, los nombra adecuadamente (prisma, piramide...) y reconoce sus elementos
fundamentales.

w) Identifica cuerpos de revolucion (cilindro, cono, esfera...) y reconoce sus elementos fundamentales.

Unidad 13: PERIMETROS Y AREAS

a) Calcula el area y el perimetro de una figura plana (dibujada) dandole todos los elementos que necesita: un
triangulo, con los tres lados y una altura; un paralelogramo, con los dos lados y la altura; un rectangulo, con
sus dos lados; un rombo, con los lados y las diagonales; un trapecio, con sus lados y la altura; un circulo, con
su radio; un poligono regular, con el lado y la apotema.

b) Calcula el areay el perimetro de un sector circular dandole el radio y el angulo.

c) Calcula el area de figuras en las que debe descomponer y recomponer para identificar otra figura conocida.

d) Resuelve situaciones problematicas en las que intervengan areas y perimetros.

e) Calculael areay el perimetro de un tridngulo rectangulo, dandole dos de sus lados (sin la figura).

f) Calculael &reay el perimetro de un rombo, dandole sus dos diagonales o una diagonal y el lado.

g) Calcula el area y el perimetro de un trapecio rectangulo o is6sceles cuando no se le da la altura o uno de los
lados.

h) Calcula el area y el perimetro de un segmento circular, (dibujado) dandole el radio, el a&ngulo y la distancia
del centro a la base.

i) Calculael areay el perimetro de un tridngulo equilatero o de un hexagono regular dandole el lado.

Unidad 14: FUNCIONES Y GRAFICAS

a) Representa puntos dados por sus coordenadas.

b) Asigna coordenadas a puntos dados graficamente.

c) Interpreta puntos dentro de un contexto.

d) Interpreta una gréfica que responde a un contexto.

e) Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje habitual, tabla numérica, grafica y ecuacion,
pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

f)  Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar las graficas funcionales.

g) Reconoce, representa y analiza las funciones de proporcionalidad directa, utilizandolas para resolver

Uni
a)

b)

d)

e)
f)

9)

problemas.

dad 15: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Formula preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacidn y recoger, organizar

y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo gréficas, calculando los pardmetros
relevantes y obteniendo conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos.

Utiliza herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas estadisticas, calcular parametros
relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas previamente sobre
la situacion estudiada.

Diferencia los fendmenos deterministas de los aleatorios.

Inducir la nocion de probabilidad como medida de incertidumbre asociada a los fendmenos aleatorios.
Elabora una tabla de frecuencias a partir de un conjunto de datos.

Interpreta tablas de frecuencias sencillas y tablas de doble entrada.

Representa los datos de una tabla de frecuencias mediante un diagrama de barras o un histograma.
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h) Representa datos mediante un diagrama de sectores.

i) Interpreta informacion estadistica dada graficamente (mediante diagramas de barras, poligonos de
frecuencias, histogramas, diagramas de sectores).

j)  Distingue entre variables cualitativas y cuantitativas en distribuciones estadisticas concretas.
k) Distingue sucesos aleatorios de los que no lo son.

I) Calcula la probabilidad de un suceso extraido de una experiencia regular, 0 de una experiencia irregular a
partir de la frecuencia relativa.

3. CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 1: Procesos, métodos vy actitudes en matematicas
Contenidos:
Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso
del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico,
etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las
operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.

Planteamiento  de investigaciones matematicas
escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias
del trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) larecogida ordenada y la organizacién de datos.

b) la elaboracion y creacion de representaciones
graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos

c) facilitar la comprension de propiedades
geométricas o funcionales y la realizacién de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de
predicciones sobre situaciones matematicas
diversas;
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e) la elaboracion de informes y documentos sobre
los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados,
la informacion y las ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION | COMPETENCIAS

CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

Crit MA.1.1. Expresar CCL-CMCT
verbalmente, de forma razonada
el proceso seguido en la

resolucién de un problema.

Est.MA.1.1.1. Expresar verbalmente, de forma
razonada el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuada.

Critt MA.1.2. Utilizar procesos | CCL-CMCT-CAA
de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,
realizando los calculos
necesarios y comprobando las

soluciones obtenidas.

Est.MA.1.2.1. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Est.MA.1.2.2. Valora la informacién de un enunciado
y la relaciona con el numero de soluciones del
problema.

Est.MA.1.2.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

Est.MA.1.2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de

problemas.

Crit MA.1.3. Describir y CMCT-CAA Est.MA.1.3.1. Identifica patrones, regularidades vy
analizar situaciones de cambio, leyes matematicas en situaciones de cambio, en
para encontrar patrones, contextos  numéricos, geométricos, funcionales,
regularidades y leyes estadisticos y probabilisticos.

matematicas, en  contextos Est.MA.1.3.2. Utiliza las leyes matematicas
numéricos, geométricos, encontradas para realizar simulaciones y predicciones
funcionales,  estadisticos y sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e

probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

idoneidad.

Crit MA.1.4. Profundizar en
problemas resueltos planteando

CMCT-CAA-CIEE

Est.MA.1.4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos; revisando el proceso de resolucién vy los

pequefias variaciones en los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de
datos, otras preguntas, otros la solucion o buscando otras formas de resolucion.
contextos, etc.
Est.MA.1.4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares 0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.
Crit MA.1.5. Elaborar y CCL-CMCT Est.MA.1.5.1. Expone y defiende el proceso seguido
presentar informes sobre el ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando
proceso, resultados y distintos lenguajes; algebraico, grafico, geométrico y
conclusiones obtenidas en los estadistico-probabilistico.

procesos de investigacion.
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Crit MA.1.6. Desarrollar CMCT-CSC Est.MA.1.6.1. Identifica situaciones problematicas de

procesos de matematizacién en
contextos de la realidad
cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de
problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

Est.MA.1.6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico: identificando
el problema o problemas matematicos que subyacen en
él y los conocimientos matematicos necesarios.
Est.MA.1.6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

Est.MA.1.6.4. Interpreta la solucidbn matematica del
problema en el contexto de la realidad

Est.MA.1.6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

Crit MA.1.7. Valorar la
modelizacién matematica como
un recurso para resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia
y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

CMCT-CAA

Est.MA.1.7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre €l y sus resultados.

Crit MA.1.8.  Desarrollar 'y
cultivar las actitudes personales
inherentes al guehacer
matematico.

CMCT-CAA-CIEE

Est.MA.1.8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

Est.MA.1.8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés adecuados
al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

Est.MA.1.8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

Est.MA.1.8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas
y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucién de problemas.

Crit.MA.1.9. Superar bloqueos e CMCT-CAA Est.MA.1.9.1. Toma decisiones en los procesos de

inseguridades ante la resolucion resolucion de problemas, de investigacion y de

de situaciones desconocidas. matematizacion o de modelizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

Crit.MA.1.10. Reflexionar sobre CMCT-CAA Est.MA.1.10.1. Reflexiona sobre los problemas

las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

resueltos y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo
para situaciones futuras similares.
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Crit MA.1.11. Emplear las CMCT-CD Est MA.1.11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de célculos
adecuadas, de forma auténoma, numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
realizando célculos numéricos, dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
algebraicos o  estadisticos, manualmente.
haciendo representaciones Est.MA.1.11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
graficas, recreando situaciones representaciones graficas de funciones con expresiones
matematicas mediante algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa
simulaciones o analizando con y cuantitativa sobre ellas.
sentido  critico  situaciones
diversas que ayuden a la
comprension  de  conceptos Est.MA.1.11.3. Disefia representaciones graficas para
matematicos o a la resolucién de explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas. problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnolégicos.
Est.MA.1.11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas
Crit MA.1.12.  Utilizar las| CCL-CMCT-CD- | EstMA.1.12.1. Elabora documentos digitales propios
tecnologias de la informacion y CAA (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como

la comunicacion de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,

analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos
y compartiendo éstos en
entornos  apropiados para
facilitar la interaccion.

resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion
de informaciéon relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion
o difusion.

Est.MA.1.12.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

Est MA.1.12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y estableciendo pautas de mejora

BLOQUE 2: Numeros y Algebra

Contenidos:

Divisibilidad de los nimeros naturales. Criterios de divisibilidad.

NUmeros primos y compuestos. Descomposicion de un numero en factores primos.

Mudltiplos y divisores comunes a varios numeros. Maximo comun divisor y minimo comun maltiplo de dos o

mas nlimeros naturales.

NuUmeros negativos. Significado y utilizacion en contextos reales.

NUmeros enteros. Representacion, ordenacién en la recta numérica y operaciones. Operaciones con calculadora.

Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de fracciones. Representacion,

ordenacion y operaciones.

NUmeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.
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Relacion entre fracciones y decimales. Conversion y operaciones.

Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del calculo: nimeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.

Potencias de base 10.

Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencion de raices aproximadas.

Jerarquia de las operaciones.

Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales.
Razo6n y proporcidn. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad.
Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa.

Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con
calculadora u otros medios tecnoldgicos.

Iniciacién al lenguaje algebraico.
Traduccidn de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y viceversa.

El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Obtencién de férmulas y términos
generales basada en la observacion de pautas y regularidades. Valor numérico de una expresion algebraica.

Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacién y equivalencias.

Ecuaciones de primer grado con una incognita. Resolucion. Interpretacién de la solucion. Ecuaciones sin
solucion. Resolucion de problemas.

CRITERIOS DE COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUACION CLAVE EVALUABLES
Crit. MA.2.1. Utilizar nimeros CMCT Est.MA.2.1.1. Emplea adecuadamente los distintos
naturales, enteros, tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver
fraccionarios, decimales vy problemas cotidianos contextualizados, representando
porcentajes  sencillos,  sus e interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando
operaciones 'y propiedades sea necesario, los resultados obtenidos.

para recoger, transformar e
intercambiar informacion y

resolver problemas

relacionados con la vida diaria.

CritMA.2.2.  Conocer vy CMCT Est.MA.2.2.1. Reconoce nuevos significados vy
utilizar propiedades y nuevos propiedades de los nimeros en contextos de resolucion
significados de los nimeros en de problemas sobre paridad, divisibilidad y
contextos de paridad, operaciones elementales.

divisibilidad y operaciones Est.MA.2.2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por
elementales, mejorando asi la 2, 3,5, 9y 11 para descomponer en factores primos
comprension del concepto y de nimeros naturales y los emplea en ejercicios,

los tipos de numeros. actividades y problemas contextualizados.
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Est. MA.2.2.3. Identifica y calcula el méximo comdn
divisor y el minimo comin mdltiplo de dos o mas
ndmeros naturales mediante el algoritmo adecuado
y lo aplica problemas contextualizados.

EstMA.2.2.4. Realiza calculos en los que
intervienen potencias de exponente natural vy
aplica las reglas bésicas de las operaciones con
potencias.

Est.MA.2.2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto y el valor absoluto de un nimero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en
problemas de la vida real.

Est.MA.2.2.6. Realiza operaciones de redondeo y
truncamiento de ndmeros decimales conociendo el
grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

Est.MA.2.2.7. Realiza operaciones de conversion entre
nimeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en
la resolucion de problemas.

Critt MA.2.3. Desarrollar, en
casos sencillos, la competencia
en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de
la secuencia de operaciones
aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de
las operaciones o estrategias
de célculo mental.

CMCT-CD

Est. MA.2.3.1. Realiza operaciones combinadas entre
nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos
de lapiz y papel, calculadora o medios tecnoldgicos
utilizando la notacion mas adecuada y respetando la
jerarquia de las operaciones.

CrittMA.2.4. Elegir la forma
de célculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias
gue permitan simplificar las
operaciones con  ndmeros
enteros, fracciones, decimales
y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los
resultados obtenidos.

CMCT

Est.MA.2.4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental
para realizar calculos exactos o aproximados valorando
la precision exigida en la operacién o en el problema.

Est.MA.2.4.2. Realiza calculos con niimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma
méas adecuada (mental, escrita o con calculadora),
coherente y precisa.

Crit MA.2.5. Utilizar
diferentes estrategias (empleo
de tablas, obtencion y uso de la
constante de proporcionalidad,

CMCT

Est MA.2.5.1. Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor de
conversion o calculo de porcentajes) y las emplea para
resolver problemas en situaciones cotidianas.
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reduccion a la unidad, etc.)
para obtener elementos
desconocidos en un problema
a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en
las que existan variaciones
porcentuales 'y magnitudes

Est.MA.2.5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce
que intervienen magnitudes que no son directamente
proporcionales.

directa 0 inversamente

proporcionales.

Critt MA.2.6. Analizar CMCT Est.MA.2.6.1. Describe situaciones o enunciados que
procesos numéricos dependen de cantidades variables o desconocidas y
cambiantes, identificando los secuencias légicas o regularidades, mediante
patrones y leyes generales que expresiones algebraicas, y opera con ellas.

los rigen, utilizando el

lenguaje  algebraico  para Est.MA.2.6.2. Identifica propiedades y leyes generales
expresarlos, comunicarlos, 'y a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes
realizar predicciones sobre su o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje
comportamiento al modificar algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

las variables, y operar con

expresiones algebraicas.

Crit MA.2.7. Utilizar el CMCT Est. MA.2.7.1. Comprueba, dada una ecuacion (0 un

lenguaje  algebraico  para
simbolizar y resolver
problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones
de primer grado, aplicando
para su resolucion métodos
algebraicos.

sistema), si un numero (o0 nimeros) es (son) solucién
de la misma.

Est.MA.2.7.2. Formula algebraicamente una situacién
de la vida real mediante ecuaciones de primer grado,
las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3: Geometria

Contenidos:

Elementos basicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: Paralelismo y

perpendicularidad.

Angulos y sus relaciones.

Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

Clasificacion de tridngulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones.

Medida y célculo de angulos de figuras planas.

Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de &reas por descomposicion en figuras simples.

Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

Tridngulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Aplicaciones directas.

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
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CRITERIOS DE COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUACION CLAVE EVALUABLES

Crit MA.3.1. Reconocer vy CMCT Est.MA.3.1.1. Reconoce y describe las propiedades

describir figuras planas, sus caracteristicas de los poligonos regulares: angulos

elementos y  propiedades interiores, angulos centrales, diagonales, apotema,

caracteristicas para simetrias, etc.

clasificarlas, identificar Est. MA.3.1.2. Define los elementos caracteristicos de

situaciones,  describir el los triangulos, trazando los mismos y conociendo la

contexto fisico, y abordar propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica

problemas de la vida cotidiana. atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.
EstMA.3.1.3.  Clasifica los cuadrilateros vy
paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados
opuestos y conociendo sus propiedades referentes a
angulos, lados y diagonales.
Est MA.3.1.4. Identifica las propiedades geométricas
que caracterizan los puntos de la circunferencia y el
circulo.

Crit MA.3.2. Utilizar CMCT-CD Est.MA.3.2.1. Resuelve problemas relacionados con

estrategias, herramientas distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras

tecnoldgicas y técnicas simples planas, en contextos de la vida real, utilizando las

de la geometria analitica plana herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas

para la  resolucion  de mas apropiadas.

problemas de perimetros, areas

y angulos de figuras planas, Est.MA.3.2.2. Calcula la longitud de la circunferencia,

utilizando el lenguaje el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un

matematico adecuado expresar sector circular, y las aplica para resolver problemas

el procedimiento seguido en la geomeétricos.

resolucion.

Critt MA.3.3. Reconocer el CMCT Est. MA.3.3.1. Comprende los significados aritmético y

significado  aritmético  del geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza para la

teorema de Pitagoras busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacion del

(cuadrados de numeros, ternas teorema construyendo otros poligonos sobre los lados

pitagéricas) y el significado del triangulo rectangulo.

geométrico (&reas de

cuadrados  construidos sobre Est.MA.3.3.2. Aplica el teorema de Pitdgoras para

los lados) y emplearlo para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de

resolver problemas triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos

geometricos. geomeétricos o en contextos reales.

BLOQUE 4: Funciones

Contenidos:

Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes coordenados.

El concepto de funcion: Variable dependiente e independiente. Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla,

gréfica, formula).

Funciones de proporcionalidad directa. Representacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

Crit MA.4.1. Conocer, manejar
e interpretar el sistema de

CMCT

Est.MA.4.1.1. Localiza puntos en el plano a partir de
sus coordenadas y nombra puntos del plano




Q\JDI.E.S. Virgen del Pilar

PROGRAMACION CORTA DE E.S.O.

CURSO: 21/22

DEPARTAMENTO: MATEMATICAS

MATERIA: MATEMATICAS

CURSO:1°ESO

Pagina 17

coordenadas cartesianas.

escribiendo sus coordenadas.

Crit MA.4.2. Manejar las CMCT Est.MA.4.2.1. Pasa de unas formas de representacion
distintas formas de presentar una de una funcién a otras y elige la més adecuada en
funcidn: lenguaje habitual, tabla funcién del contexto.

numérica, grafica y ecuacion,

pasando de unas formas a otras

y eligiendo la mejor de ellas en

funcion del contexto.

Crit MA.4.3. Comprender el CMCT Est.MA.4.3.1. Escribe la ecuacidn correspondiente a la
concepto de funcion. Reconocer, relacion lineal existente entre dos magnitudes y la
interpretar y analizar las graficas representa.

funcionales.

Crit MA.4.4. Reconocer, CMCT Est.MA.4.4.1. Estudia situaciones reales sencillas.
representar y analizar las

funciones de proporcionalidad
directa, utilizandolas para
resolver problemas.

BLOQUE 5: Estadistica y probabilidad

Contenidos:
Poblacion e individuo. Muestra.

Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas.

Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacidn en tablas de datos recogidos en una experiencia.

Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.

Medidas de tendencia central.

Fendmenos deterministas y aleatorios.

Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos.

Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

Critt MA5.1. Formular preguntas
adecuadas para conocer las
caracteristicas de interés de una

CMCT

Est.MA.5.1.1. Define poblacion, muestra e individuo
desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a
casos concretos.
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poblacion y recoger, organizar y
presentar datos relevantes para
responderlas,  utilizando  los
métodos estadisticos apropiados y
las  herramientas  adecuadas,
organizando los datos en tablas y
construyendo gréficas, calculando
los pardmetros relevantes vy
obteniendo conclusiones
razonables a partir de los
resultados obtenidos.

Est.MA.5.1.2. Reconoce y propone ejemplos de
distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

Est.MA.5.1.3. Organiza datos, obtenidos de una
poblacidn, de variables cualitativas o cuantitativas
entablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas,
y los representa graficamente.

Est.MA.5.1.4. Calcula la media aritmética, la
mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo
modal), y el rango, y los emplea para resolver
problemas.

Est.MA.5.1.5.Interpreta graficos estadisticos
sencillos recogidos en medios de comunicacion.

Crit MA5.2. Utilizar CMCT-CD Est.MA.5.2.1. Emplea la calculadora y herramientas
herramientas tecnoldgicas para tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
organizar datos, generar gréficas estadisticos y calcular las medidas de tendencia
estadisticas, calcular parametros central y el rango de \variables estadisticas
relevantes 'y comunicar los cuantitativas.
resultados obtenidos que Est.MA.5.2.2. Utiliza las tecnologias de Ia
respondan a las  preguntas informacion y de la comunicacién para comunicar
formuladas previamente sobre la informacion resumida y relevante sobre una variable
situacion estudiada. estadistica analizada.
Crit MA5.3.  Diferenciar los CMCT Est.MA.5.3.1. Identifica los experimentos aleatorios
fendmenos deterministas de los y los distingue de los deterministas.
aleatorios.
Est. MA.5.3.2. Calcula la frecuencia relativa de un
suceso mediante la experimentacion.
Est.MA.5.3.3. Realiza predicciones sobre un
fendmeno aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma mediante
la experimentacion.
Crit. MA.5.4. Inducir la nocion de CMCT Est.MA.5.4.1. Describe experimentos aleatorios

probabilidad como medida de
incertidumbre asociada a los
fenémenos aleatorios.

sencillos y enumera todos los resultados posibles,
apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol
sencillos.

Est. MA.5.4.2. Distingue entre sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables.

Est.MA.5.4.3. Calcula la probabilidad de sucesos
asociados a experimentos sencillos mediante la regla
de Laplace, y la expresa en forma de fraccion y como
porcentaje.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

» Criterios de calificacion en cada evaluacion
- Con las calificaciones de los examenes de una evaluacion se efectuara una media ponderada, «Mp», donde
los pesos asignados a cada examen dependeran de la cantidad e importancia de la materia examinada.
Dicha media ponderada supondra un 80% de la calificacion de la evaluacion.
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- Se valorara el interés, el esfuerzo, la participacion, la asistencia a clase, el traer el material de forma
habitual, traer las tareas realizadas y el cuaderno de clase tal y como el profesor recomienda que se tenga,
como herramienta de estudio que es. Todo esto constituira una calificacion, «A», que supondra el 20% de
la calificacion de la evaluacion.

Con las calificaciones Mp y A se efectuara en todos los casos el calculo 0,8xMp+0,2%A, lo cual puede dar lugar
a una de las siguientes situaciones:

1) Si la calificacion de todos los exdmenes realizados a lo largo de la evaluacion es mayor o igual que 5, la
calificacion de la evaluacién es 0,8xMp+0,2XxA.
2) Si hay algun examen suspendido, la calificacion de la evaluacion es 0,8xMp+0,2xA.

Calificacion emitida en el boletin: sera la parte entera de la calificacion obtenida anteriormente, sin
redondeos. Sin embargo, se conserva la calificacion completa para las medias finales del curso.

» Criterios de calificacion del curso

1) Si todas las evaluaciones estan calificadas con una nota mayor o igual que 5, la calificacion final del curso
es la media aritmética de las tres notas, en caso contrario el alumno/a deberé realizar una prueba en la
convocatoria ordinaria de junio de toda la materia, a excepcion de los alumnos que tengan tan solo una
evaluacion no superada o dos de ellas en las condiciones que se detallan en el siguiente cuadrante, los
cuales realizaran una prueba en esa convocatoria segun se detalla a continuacion.

2) Para que el alumno supere la materia, la nota obtenida en la prueba ordinaria de junio debera ser cinco o
mayor, en caso contrario el alumno no habra superado la materia.

EVALUACION FINAL EN ESO

e Las tres evaluaciones aprobadas — Aprueba

e Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con un 4:
- Si la media de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar evaluacion suspendida

e Una evaluacion aprobada y dos suspendidas con un 4:
- Si la media de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar toda la asignatura.

e Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con una nota < 4 — Recuperar evaluacion suspendida.

e Dos evaluaciones suspendidas con una nota inferior a 4 en al menos una de ellas o tres evaluaciones
suspendidas — Recuperar toda la asignatura.
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5. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS
Se aplicaran los criterios que establece la legislacion vigente.

6. EN SU CASO, LAS ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA QUE SE PRECISEN

a) Examenes de recuperacién: el examen de recuperacion de cada evaluacion se realizara al finalizar la
evaluacion correspondiente y después de entregar el boletin de notas. En la prueba ordinaria, a realizar al
final de curso, el alumno que Unicamente tenga una evaluacién suspendida realizara el examen
correspondiente a ella. ElI alumno que tenga dos o las tres evaluaciones suspendidas realizara el examen
correspondiente a todo el curso, en los términos en los que se ha desarrollado el apartado de CRITERIOS
DE CALIFICACION.

b) Repeticion de exdmenes: no se repetirdn examenes a aquellos alumnos que no los realicen en su momento
si no es por causa de fuerza mayor debidamente justificada, o aporten justificante médico.

c) Ausencias: de acuerdo con el Reglamento de Régimen Interior del Centro, si un alumno falta (justificada o
injustificadamente), durante una evaluacion, a mas de un 20% de las sesiones lectivas, tendrd un
procedimiento especial de evaluacion, que seréa decidido por los miembros del Departamento atendiendo
a las caracteristicas particulares del alumno y motivo de las ausencias.

d) Examenes copiados: En el caso de que el profesor tenga constancia de que uno o0 mas alumnos/as han
copiado en un examen, la calificacion en esa prueba sera 0 (cero), para todos los alumnos implicados. A
partir de ahi, con esa calificacion, se le aplicaran los criterios de calificacién fijados en la Programacién
Didactica.

e) Presentaciony orden:

o Cada alumno debe realizar el examen limpio, ordenado y sin faltas de ortografia. Los errores
ortograficos y gramaticales, el desorden, la falta de limpieza en la presentacion y la mala redaccion,
podran suponer hasta un punto menos en la calificacion del examen y en casos extremos hasta dos
puntos menos. Cada error ortografico supondra un 0.1 puntos menos en la calificaciéon final del examen.

o El examen debe hacerse con buena caligrafia para que se pueda leer y no haya lugar a confusiones, con
un Unico boligrafo, azul o negro, evitando tachones en lo posible.

o Deben aparecer todas las operaciones, no es suficiente dar tnicamente el resultado final.

o Los problemas deben contener resolucion y solucion final, no siendo suficiente que aparezca un
namero como solucidn del problema. La simple escritura de un resultado correcto no garantiza que se
obtengan los puntos del apartado.
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1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

m Parte I: valoracion continua (20%)

o La posesion del material. Cada alumno debe disponer del material necesario en el momento preciso. El
respeto por el material propio y ajeno. (4%)

o Larealizacion diaria del trabajo indicado. La constancia en el trabajo. Respeto a un ambiente propicio para
el trabajo. La forma de trabajar individualmente. (4%)

o La presentacion en tiempo y forma del cuaderno, actividades, tareas y proyectos. El orden y la limpieza en
las actividades escritas, tanto del cuaderno como de los trabajos, tareas y proyectos. (4%)

o La participacion en clase. La atencion en el aula. La puntualidad en el comienzo de las clases. (4%)

o El respeto hacia la asignatura y los comparieros. (4%)

m Parte II: examenes (80%)
c) Se realizaran al menos dos pruebas escritas en cada evaluacion.
d) Dentro de una determinada evaluacion, los examenes podran contener algo de la materia ya examinada
dentro de esa evaluacion.

2. CONTENIDOS MIiNIMOS EXIGIBLES

Unidad 1: NUMEROS ENTEROS. DIVISIBILIDAD
a) ldentifica, en un conjunto de nimeros, los enteros.
b) Suma y resta enteros.
¢) Multiplicay divide enteros.
d) Resuelve operaciones combinadas con nimeros enteros.
e) Resuelve problemas de dos 0 mas operaciones con numeros enteros.
f) Reconoce si un nimero es multiplo o divisor de otro.
g) Obtiene el conjunto de los divisores de un nimero.
h) Halla multiplos de un nimero, dadas unas condiciones.
i) Justifica las propiedades de los multiplos y divisores.
j) Identifica los nimeros primos menores que 100.
k) Dado un conjunto de nameros, separa los primos de los compuestos.
I) Conocey aplica los criterios de divisibilidad.
m) Aplica procedimientos 6ptimos para descomponer un nimero en factores primos.
n) Calcula mentalmente el M.C.D. y el m.c.m. de varios nimeros sencillos.
0) Conoce y aplica los algoritmos 6ptimos para calcular el M.C.D. y el m.c.m. de dos 0 mas nimeros.
p) Resuelve problemas apoyandose en el concepto de M.C.D.
q) Resuelve problemas apoyandose en el concepto de m.c.m.

Unidad 2: NUMEROS DECIMALES
a) Leey escribe nimeros decimales.
b) Conoce las equivalencias entre los distintos 6rdenes de unidades decimales y enteros.
c) Diferencia los distintos tipos de nimeros decimales (exactos, periodicos, otros).
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d) Asocia los nimeros decimales y sus correspondientes puntos de la recta numérica.

e) Ordena un conjunto de nimeros decimales.

f) Interpola un decimal entre otros dos dados.

g) Suma, resta y multiplica nimeros decimales.

h) Divide numeros enteros y decimales aproximando el cociente hasta el orden de unidades deseado.
i) Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.

j) Resuelve expresiones con operaciones combinadas de nimeros decimales.

k) Calcula la raiz cuadrada de un nimero con la aproximacion deseada.

I) Resuelve problemas con varias operaciones de nimeros decimales.

Unidad 3: FRACCIONES. POTENCIAS.

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)

aa)

Expresa una fraccion en forma decimal.

Calcula la fraccion de un numero.

Identifica si dos fracciones son equivalentes.

Obtiene varias fracciones equivalentes a una dada.

Obtiene la fraccion equivalente a una dada con ciertas condiciones.
Simplifica fracciones hasta obtener la fraccion irreducible.

Reduce fracciones a comun denominador.

Ordena fracciones reduciéndolas previamente a comin denominador.
Suma y resta fracciones.

Multiplica y divide fracciones.

Reduce expresiones con operaciones combinadas.

Resuelve problemas en los que se calcula la fraccién de un ndmero.
Resuelve problemas de sumas y restas de fracciones.

Resuelve problemas de multiplicacién y/o divisidn de fracciones.
Resuelve problemas utilizando el concepto de fraccion de una fraccion.
Ubica cada uno de los elementos de un conjunto numérico en un diagrama que relaciona N, Zy Q.
Identifica, en un conjunto de nimeros, los que son racionales.

Expresa en forma de fraccion un decimal exacto.

Expresa en forma de fraccién un decimal periddico.

Calcula potencias de base positiva 0 negativa y exponente natural.
Interpreta y calcula las potencias de exponente negativo.

Obtiene la descomposicion polinémica de un nimero decimal, segln las potencias de base diez.

Obtiene una aproximacion abreviada de un nimero muy grande o muy pequefio mediante el producto de un
namero decimal sencillo por una potencia de base diez.

Calcula la potencia de un producto o de un cociente.

Multiplica y divide potencias de la misma base.

Calcula la potencia de otra potencia.

Reduce expresiones utilizando las propiedades de las potencias.

bb) Resuelve operaciones combinadas con potencias y raices.

Unidad 4: PROPORCIONALIDAD NUMERICA Y GEOMETRICA.
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a) Obtiene la razén de dos nimeros. Selecciona dos nimeros que guardan una razén dada. Calcula un ndmero
que guarda con otro una razén dada.

b) Identifica si dos razones forman proporcion.

c) Calcula el término desconocido de una proporcién.

d) Diferencia las magnitudes proporcionales de las que no lo son.

e) Identifica si la relacion de proporcionalidad que liga dos magnitudes es directa o inversa, construye la tabla
de valores correspondiente y obtiene, a partir de ella, distintas proporciones.

f)  Resuelve, reduciendo a la unidad, problemas de proporcionalidad directa.

g) Resuelve, reduciendo a la unidad, problemas de proporcionalidad inversa.

h) Resuelve problemas de proporcionalidad directa.

i)  Resuelve problemas de proporcionalidad inversa.

) Resuelve problemas sencillos de proporcionalidad compuesta.

K) Asocia cada porcentaje a una fraccion.

) Obtiene porcentajes directos.

m) Obtiene el total, conocidos la parte y el tanto por ciento.

n) Obtiene el tanto por ciento, conocidos el total y la parte.

0) Resuelve problemas de porcentajes.

p) Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

q) Resuelve problemas de interés bancario.

r)  Dividir segmentos en partes proporcionales.

s) Aplicar el Teorema de Tales.

t)  Semejanza de tridngulos. Criterios de semejanza.

u) Calcular perimetros y areas en poligonos semejantes.

v) Determinar la escala de un plano o mapa.

Unidad 5: ALGEBRA

a) Traduce a lenguaje algebraico enunciados relativos a nameros desconocidos o indeterminados.

b) Expresa, por medio del lenguaje algebraico, relaciones o propiedades numeéricas.

c) Interpreta relaciones numéricas expresadas en lenguaje algebraico (por ejemplo, completa una tabla de
valores correspondientes, conociendo la ley general de asociacion).

d) Identifica el grado, el coeficiente y la parte literal de un monomio. Clasifica los polinomios y los distingue de
otras expresiones algebraicas.

e) Calcula el valor numérico de un polinomio para un valor dado de la indeterminada.

f)  Suma, resta, multiplica y divide monomios.

g) Sumay resta polinomios.

h)  Multiplica polinomios.

i)  Extrae factor comdn.

j)  Aplica las formulas de los productos notables.

k) Transforma en producto ciertos trinomios utilizando las férmulas de los productos notables.

1)  Simplifica fracciones algebraicas sencillas.
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Unidad 6: ECUACIONES

a)
b)
c)
d)
€)
f)
9)
h)
i)
)

Reconoce si un valor determinado es o no solucién de una ecuacion.
Escribe una ecuacion que tenga por solucion un valor dado.

Resuelve ecuaciones sencillas (sin paréntesis ni denominadores).
Resuelve ecuaciones con paréntesis.

Resuelve ecuaciones con denominadores.

Resuelve ecuaciones con paréntesis y denominadores.

Resuelve problemas de relaciones numéricas

Resuelve problemas aritméticos sencillos (edades, presupuestos...).
Resuelve problemas aritméticos de dificultad media (méviles, mezclas...).
Resuelve problemas geométricos.

Resuelve ecuaciones de segundo grado incompletas.

Resuelve ecuaciones de segundo grado dadas en la forma general.
Resuelve ecuaciones de segundo grado que exigen la previa reduccion a la forma general.
Resuelve problemas de relaciones numéricas.

Resuelve problemas aritméticos sencillos.

Resuelve problemas aritméticos de dificultad media.

Resuelve problemas geométricos.

Unidad 7: SISTEMAS DE ECUACIONES

a)
b)
c)
d)
e)

Resolver un sistema de ecuaciones lineales.

Resolver problemas utilizando sistemas de ecuaciones.

Resolver un sistema por el método de reduccién cuando los coeficientes no son maltiplos.
Resolver un sistema de ecuaciones con paréntesis y denominadores.

Expresar enunciados mediante ecuaciones con dos incognitas.

Unidad 8: FUNCIONES

a)

b)
c)

d)
e)
f)

9)
h)

i)
)

K)

Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus
coordenadas.

Distingue si una gréfica representa o no una funcion.

Interpreta una gréafica funcional y la analiza, reconociendo los intervalos constantes, los de crecimiento y los
de decrecimiento.

Dada la ecuacion de una funcién, construye una tabla de valores (X, y) y la representa, punto a punto, en el
plano cartesiano.

Reconoce y representa una funcion de proporcionalidad, a partir de la ecuacion, y obtiene la pendiente de la
recta correspondiente.

Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion y obtiene la pendiente de la recta
correspondiente.

Obtiene la pendiente de una recta a partir de su gréfica.

Identifica la pendiente de una recta y el punto de corte con el eje vertical a partir de su ecuacion, dada en la
forma y =mx+n.

Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la gréafica.

Reconoce una funcién constante por su ecuacion o por su representacion grafica. Representa la recta y =k, 0
escribe la ecuacion de una recta paralela al eje horizontal.

Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la representa.
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Unidad 9: FIGURAS PLANAS. AREAS.

a)
b)
c)

d)
e)
f)
9)
h)

i)
)

Dadas las longitudes de los tres lados de un triangulo, reconoce si es o0 no rectangulo.
Calcula el lado desconocido de un tridngulo rectangulo, conocidos los otros dos.

En un cuadrado o rectangulo, aplica el teorema de Pitagoras para relacionar la diagonal con los lados y
calcular el elemento desconocido.

En un rombo, aplica el teorema de Pitagoras para relacionar las diagonales con el lado y calcular el elemento
desconocido.

En un trapecio rectangulo o isosceles, aplica el teorema de Pitagoras para establecer una relacion que permita
calcular un elemento desconocido.

En un poligono regular, utiliza la relacion entre radio, apotema y lado para, aplicando el teorema de
Pitagoras, hallar uno de estos elementos a partir de los otros.

Relaciona numéricamente el radio de una circunferencia con la longitud de una cuerda y su distancia al
centro.

Aplica el teorema de Pitagoras en la resolucion de problemas geométricos sencillos.

Aplica el teorema de Pitagoras en el espacio.

Calcula el areay el perimetro de un triangulo rectangulo, dandole dos de sus lados (sin la figura).
Calcula el areay el perimetro de un rombo, dandole sus dos diagonales o una diagonal y el lado.

Calcula el area y el perimetro de un trapecio rectangulo o isdsceles cuando no se le da la altura o uno de los
lados.

Calcula el area y el perimetro de un segmento circular, (dibujado) dandole el radio, el angulo y la distancia
del centro a la base.

Calcula el areay el perimetro de un triangulo equilatero o de un hexagono regular dandole el lado.

Reconoce, entre un conjunto de figuras, las que son semejantes, y enuncia las condiciones de semejanza.
Teorema de Tales.

Construye figuras semejantes a una dada segin unas condiciones dadas (por ejemplo: dada la razén de
semejanza).

Conoce el concepto de escala y la aplica para interpretar planos y mapas.

Obtiene la raz6n de semejanza entre dos figuras semejantes (o la escala de un plano o mapa).

Calcula la longitud de los lados de una figura que es semejante a una dada y cumple unas condiciones dadas.
Reconoce triangulos rectangulos semejantes aplicando los criterios de semejanza.

Calcula la altura de un objeto a partir de su sombra.

Calcula la altura de un objeto mediante otros métodos.

Unidad 10: CUERPOS GEOMETRICOS. AREAS.

a)

b)

c)
d)

e)

f)

9)
h)

Conoce y nombra los distintos elementos de un poliedro (aristas, vértices, caras, caras laterales de los
prismas, bases de los prismas y pirdmides...).

Selecciona, entre un conjunto de figuras, las que son poliedros y justifica la eleccion realizada.
Clasifica un conjunto de poliedros.
Describe un poliedro y lo clasifica atendiendo a las caracteristicas expuestas.

Identifica, entre un conjunto de figuras, las que son de revolucién, nombra los cilindros, los conos, los
troncos de cono y las esferas, e identifica sus elementos (eje, bases, generatriz, radio...).

Dibuja de forma esquematica el desarrollo de un ortoedro y se apoya en él para calcular su superficie.
Dibuja de forma esquematica el desarrollo de un prisma y se apoya en él para calcular su superficie.
Dibuja de forma esquematica el desarrollo de una piramide y se apoya en él para calcular su superficie.
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i) Dibuja de forma esquematica el desarrollo de un tronco de pirdmide y se apoya en €l para calcular su
superficie.

) Ante un poliedro regular: justifica su regularidad, lo nombra, lo analiza dando el nimero de caras, aristas,
veértices, caras por vértice y dibuja esquematicamente su desarrollo.

k) Nombra los poliedros regulares que tienen por caras un determinado poligono regular.

I) Calcula la diagonal de un ortoedro.

m) Calcula la altura de una pirdmide recta conociendo las aristas basicas y las aristas laterales.

n) Calcula la superficie de una pirdmide cuadrangular regular conociendo la arista de la base y la altura.

0) Resuelve otros problemas de geometria.

p) Dibujaamano alzada el desarrollo de un cilindro, indica sobre él los datos necesarios y calcula el area.

q) Dibujaa mano alzada el desarrollo de un cono, indica sobre €l los datos necesarios y calcula el area.

r)  Calcula la superficie de una esfera.

Unidad 11: VOLUMEN DE CUERPOS GEOMETRICOS.

a) Calcula el volumen de policubos por conteo de unidades cubicas.

b) Utiliza las equivalencias entre las unidades de volumen del S.M.D. para efectuar cambios de unidades.

c) Pasa una cantidad de volumen de complejo a incomplejo, y viceversa.

d) Calcula el volumen de prismas, cilindros, piramides, conos o una esfera, utilizando las correspondientes
formulas (se daré la figura y sobre ella los datos necesarios).

e) Calcula el volumen de un prisma de forma que haya que calcular previamente alguno de los datos para poder
aplicar la formula (por ejemplo, calcular el volumen de un prisma hexagonal conociendo la altura y la arista
de la base).

f)  Calcula el volumen de una pirdmide de base regular, conociendo las aristas lateral y basica (o similar).

g) Calcula el volumen de un cono conociendo el radio de la base y la generatriz (o similar).

h) Calcula el volumen de cuerpos compuestos.

i) Resuelve otros problemas de volumen (por ejemplo, que impliguen el célculo de costes, que combinen con el

célculo de superficies, etc.).

Unidad 12: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

a)
b)
c)

d)

e)
f)

Distingue entre variables cualitativas y cuantitativas en distribuciones concretas.

Elabora e interpreta tablas estadisticas sencillas (relativas a variables discretas).

Elabora e interpreta tablas de frecuencias relativas a distribuciones estadisticas que exigen el agrupamiento
de los datos por intervalos.

Representa e interpreta informacion estadistica dada graficamente (diagramas de barras, poligonos de
frecuencias, histogramas, diagramas de sectores...).

Interpreta pictogramas, piramides de poblacion y climogramas.

Calcula la media, la mediana, la moda y la desviacién media de un pequefio conjunto de valores (entre 5y
10).

En una tabla de frecuencias, calcula la media y la moda.

Calcular probabilidades mediante la Regla de Laplace.
Calcular probabilidades mediante un diagrama de arbol.
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3. CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Contenidos:
Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en préactica: uso del
lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacion del problema, resolver subproblemas,
recuento exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las
operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretaciéon de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares
en contextos numeéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para:
a) larecogida ordenada y la organizacion de datos.
b) la elaboracion y creacion de representaciones
graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas
o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de
predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los
procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la
informacién y las ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

Crit MA.1.1. Expresar CCL-CMCT
verbalmente, de forma razonada
el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

Est MA.1.1.1. Expresar verbalmente, de forma
razonada el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuada.
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Crit.MA.1.2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios
y comprobando las soluciones
obtenidas.

CCL-CMCT-CAA

Est. MA.1.2.1. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Est.MA.1.2.2. Valora la informacion de un enunciado
y la relaciona con el numero de soluciones del
problema.

Est.MA.1.2.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

Est MA.1.2.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.

Crit. MA.1.3. Describir y analizar
situaciones de cambio, para
encontrar patrones, regularidades
y leyes matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

CMCT-CAA

Est.MA.1.3.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes matematicas en situaciones de cambio, en

contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.
Est.MA.1.3.2. Utiliza las leyes matematicas

encontradas para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando su eficacia
e idoneidad.

CritMA.1.4.  Profundizar en
problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.

CMCT-CAA-CIEE

Est.MA.1.4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos; revisando el proceso de resolucion y los
pasos e ideas importantes, analizando la coherencia
de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

Est. MA.1.4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir
de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares 0 mas
generales de interés, estableciendo conexiones entre
el problema y la realidad.

Crit.MA.1.5. Elaborar y presentar CCL-CMCT Est.MA.1.5.1. Expone y defiende el proceso seguido
informes sobre el proceso, ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando
resultados y conclusiones distintos lenguajes; algebraico, grafico, geométrico y
obtenidas en los procesos de estadistico-probabilistico.

investigacion.

Crit.MA.1.6. Desarrollar procesos CMCT-CSC Est.MA.1.6.1. Identifica situaciones problematicas de

de matematizacién en contextos

de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos 0

probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la
realidad.

la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

Est MA.1.6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos
que subyacen en €l y los conocimientos matematicos
necesarios.

Est.MA.1.6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la resolucion de
un problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

Est. MA.1.6.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad
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Est.MA.1.6.5. Realiza simulaciones y predicciones,
en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
gue aumenten su eficacia.

Crit MA.1.7. Valorar la
modelizacion matematica como
un  recurso  para  resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

CMCT-CAA

Est.MA.1.7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre €l y sus resultados.

Crit MA.1.8. Desarrollar vy
cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

CMCT-CAA-CIEE

Est.MA.1.8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

Est.MA.1.8.2. Se plantea la resolucién de retos y
problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la
situacion.

Est.MA.1.8.3.Distingue entre problemas y ejercicios
y adopta la actitud adecuada para cada caso.

Est.MA.1.8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el
estudio de los conceptos como en la resolucién de
problemas.

Crit.MA.1.9. Superar bloqueos e CMCT-CAA Est.MA.1.9.1. Toma decisiones en los procesos de

inseguridades ante la resolucion resolucion de problemas, de investigacion y de

de situaciones desconocidas. matematizacion o de modelizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por
su sencillez y utilidad.

Crit. MA.1.10. Reflexionar sobre CMCT-CAA Est.MA.1.10.1. Reflexiona sobre los problemas

las decisiones tomadas, resueltos y los procesos desarrollados, valorando la

aprendiendo de ello para potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo

situaciones similares futuras. para situaciones futuras similares.

CritMA.1.11.  Emplear las CMCT-CD Est.MA.1.11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas

herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma autébnoma,
realizando calculos numéricos,
algebraicos 0 estadisticos,
haciendo representaciones
gréaficas, recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con

sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension ~ de  conceptos

matematicos o a la resolucion de
problemas.

adecuadas y las utiliza para la realizacion de célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

Est MA.1.11.2. Utiliza medios tecnolégicos para
hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

Est.MA.1.11.3. Disefia representaciones gréaficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnolégicos.
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Est.MA.1.11.4. Recrea entornos Yy objetos
geométricos con  herramientas  tecnoldgicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas

Crit MA.1.12. Utilizar las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y
seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la
interaccion.

CCL-CMCT-CD-
CAA

Est.MA.1.12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte
para su discusion o difusion.

Est.MA.1.12.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

Est MA.1.12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y estableciendo pautas de mejora

BLOQUE 2: Numeros y Algebra

Contenidos:

Divisibilidad de los niUmeros naturales. Criterios de divisibilidad.

NUmeros primos y compuestos. Descomposicion de un nimero en factores primos.

Multiplos y divisores comunes a varios nimeros. Maximo comdn divisor y minimo comdn maltiplo de dos 0 més

ndmeros naturales.

NUmeros negativos. Significado y utilizacién en contextos reales.

NUmeros enteros. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones. Operaciones con calculadora.

Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de fracciones. Representacion,

ordenacion y operaciones.

Nameros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.

Relacion entre fracciones y decimales. Conversidn y operaciones.

Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del calculo: ndmeros triangulares,

cuadrados, pentagonales, etc.

Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.

Potencias de base 10.

Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencidn de raices aproximadas.

Jerarquia de las operaciones.

Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales.
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Razén y proporcion. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad.

Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa.

Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el célculo aproximado y para el calculo con
calculadora u otros medios tecnol6gicos.

Iniciacién al lenguaje algebraico.

Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y viceversa.

El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Obtencién de férmulas y términos
generales basada en la observacion de pautas y regularidades. Valor numérico de una expresion algebraica.

Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias.

Ecuaciones de primer grado con una incognita. Resolucién. Interpretacion de la solucién. Ecuaciones sin solucion.

Resolucién de problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CLAVE EVALUABLES
CritMA.2.1. Utilizar ndmeros CMCT Est.MA.2.1.1. Emplea adecuadamente los distintos tipos
naturales, enteros, fraccionarios, de numeros y sus operaciones, para resolver problemas
decimales y porcentajes cotidianos contextualizados, representando e
sencillos, sus operaciones y interpretando mediante medios tecnolégicos, cuando sea
propiedades  para  recoger, necesario, los resultados obtenidos.
transformar e  intercambiar
informacién y resolver
problemas relacionados con la
vida diaria.
Crit. MA.2.2. Conocer y utilizar CMCT Est.MA.2.2.1. Reconoce nuevos significados vy

propiedades y nuevos
significados de los nimeros en
contextos de paridad,
divisibilidad y  operaciones
elementales, mejorando asi la
comprension del concepto y de
los tipos de numeros.

propiedades de los nimeros en contextos de resolucién
de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones
elementales.

Est.MA.2.2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2,
3, 5 9 y 11 para descomponer en factores primos
nimeros naturales y los emplea en ejercicios,
actividades y problemas contextualizados.

Est. MA.2.2.3. Identifica y calcula el maximo comun
divisor y el minimo comun mdaltiplo de dos o mas
ndmeros naturales mediante el algoritmo adecuado y
lo aplica problemas contextualizados.

EsttMA.2.2.4. Realiza célculos en los que
intervienen potencias de exponente natural y aplica
las reglas basicas de las operaciones con potencias.

Est.MA.2.2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto y el valor absoluto de un ndmero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en
problemas de la vida real.
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Est.MA.2.2.6. Realiza operaciones de redondeo y
truncamiento de nimeros decimales conociendo el grado
de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

Est.MA.2.2.7. Realiza operaciones de conversion entre
numeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la
resolucién de problemas.

CritMA.2.3. Desarrollar, en
casos sencillos, la competencia
en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la
secuencia  de  operaciones
aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones 0 estrategias de
calculo mental.

CMCT-CD

Est MA.2.3.1. Realiza operaciones combinadas entre
numeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la
notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.

Crit. MA.2.4. Elegir la forma de
calculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias
gue permitan simplificar las
operaciones  con  ndmeros
enteros, fracciones, decimales y
porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los
resultados obtenidos.

CMCT

Est.MA.2.4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental
para realizar célculos exactos o aproximados valorando
la precision exigida en la operacién o en el problema.

Est.MA.2.4.2. Realiza calculos con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma
méas adecuada (mental, escrita o con calculadora),
coherente y precisa.

Crit. MA.2.5. Utilizar diferentes
estrategias (empleo de tablas,
obtencién y uso de la constante
de proporcionalidad, reduccion
a la unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en un
problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la
vida real en las que existan
variaciones  porcentuales vy
magnitudes directa 0
inversamente proporcionales.

CMCT

Est MA.2.5.1. Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor de
conversién o calculo de porcentajes) y las emplea para
resolver problemas en situaciones cotidianas.

Est.MA.2.5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce
que intervienen magnitudes que no son directamente
proporcionales.

Critt MA.2.6. Analizar procesos
numéricos cambiantes,
identificando los patrones y
leyes generales que los rigen,
utilizando el lenguaje algebraico
para expresarlos, comunicarlos,
y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las
variables, 'y operar con
expresiones algebraicas.

CMCT

Est.MA.2.6.1. Describe situaciones o enunciados que
dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias  logicas o  regularidades, mediante
expresiones algebraicas, y opera con ellas.

Est.MA.2.6.2. Identifica propiedades y leyes generales a
partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico
y las utiliza para hacer predicciones.

Crit MA.2.7. Utilizar el
lenguaje algebraico para
simbolizar y resolver problemas

CMCT

Est MA.2.7.1. Comprueba, dada una ecuacion (0 un
sistema), si un nimero (0 nimeros) es (son) solucién de
la misma.
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mediante el planteamiento de
ecuaciones de primer grado,
aplicando para su resolucion
métodos algebraicos.

Est.MA.2.7.2. Formula algebraicamente una situacion de
la vida real mediante ecuaciones de primer grado, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3: Geometria

Contenidos:

Elementos bésicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: Paralelismo y

perpendicularidad.

Angulos y sus relaciones.

Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

Clasificacion de triangulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones.

Medida y célculo de angulos de figuras planas.

Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de areas por descomposicion en figuras simples.

Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

Triangulos rectdngulos. El teorema de Pitagoras. Aplicaciones directas.

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CLAVE EVALUABLES
CritMA.3.1.  Reconocer 'y CMCT Est.MA.3.1.1. Reconoce y describe las propiedades
describir figuras planas, sus caracteristicas de los poligonos regulares: angulos
elementos vy propiedades interiores, angulos centrales, diagonales, apotema,
caracteristicas para clasificarlas, simetrias, etc.
identificar situaciones, describir Est. MA.3.1.2. Define los elementos caracteristicos de
el contexto fisico, y abordar los triangulos, trazando los mismos y conociendo la
problemas de la vida cotidiana. propiedad comin a cada uno de ellos, y los clasifica
atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.
Est MA.3.1.3.  Clasifica los cuadrilateros vy
paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados
opuestos y conociendo sus propiedades referentes a
angulos, lados y diagonales.
Est MA.3.1.4. Identifica las propiedades geométricas
que caracterizan los puntos de la circunferencia y el
circulo.
Crit MA.3.2. Utilizar CMCT-CD Est.MA.3.2.1. Resuelve problemas relacionados con

estrategias, herramientas
tecnologicas y técnicas simples
de la geometria analitica plana
para la resolucién de problemas

distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras
planas, en contextos de la vida real, utilizando las
herramientas tecnol6gicas y las técnicas geométricas
mas apropiadas.
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de perimetros, areas y angulos
de figuras planas, utilizando el
lenguaje matemético adecuado

Est.MA.3.2.2. Calcula la longitud de la circunferencia,
el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para resolver problemas

expresar el  procedimiento geométricos.

seguido en la resolucion.

CritMA.3.3.  Reconocer el CMCT Est.MA.3.3.1. Comprende los significados aritmético y
significado  aritmético  del geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza para la

teorema de Pitagoras (cuadrados
de nameros, ternas pitagoricas)
y el significado geométrico
(&reas de cuadrados construidos
sobre los lados) y emplearlo
para resolver problemas
geomeétricos.

busqueda de ternas pitagdricas o la comprobacion del
teorema construyendo otros poligonos sobre los lados
del tridngulo rectangulo.

Est.MA.3.3.2. Aplica el teorema de Pitdgoras para
calcular longitudes desconocidas en la resolucion de
triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos
geométricos o en contextos reales.

BLOQUE 4: Funciones

Contenidos:

Coordenadas cartesianas: representacion e identificacién de puntos en un sistema de ejes coordenados.

El concepto de funcion: Variable dependiente e independiente. Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla,

gréfica, formula).

Funciones de proporcionalidad directa. Representacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CLAVE EVALUABLES
Critt MA.4.1. Conocer, manejar e CMCT Est.MA.4.1.1. Localiza puntos en el plano a partir de
interpretar el  sistema  de sus coordenadas y nombra puntos del plano
coordenadas cartesianas. escribiendo sus coordenadas.
Crit MA.4.2. Manejar las CMCT Est MA.4.2.1. Pasa de unas formas de representacion
distintas formas de presentar una de una funcién a otras y elige la mas adecuada en
funcidn: lenguaje habitual, tabla funcidn del contexto.
numérica, grafica y ecuacion,
pasando de unas formas a otras y
eligiendo la mejor de ellas en
funcién del contexto.
Crit MA.4.3. Comprender el CMCT Est.MA.4.3.1. Escribe la ecuacion correspondiente a la
concepto de funcion. Reconocer, relacion lineal existente entre dos magnitudes y la
interpretar y analizar las gréficas representa.
funcionales.
CritMA.4.4. Reconocer, CMCT Est.MA.4.4.1. Estudia situaciones reales sencillas.
representar y  analizar las
funciones de proporcionalidad
directa, utilizandolas para
resolver problemas.

BLOQUE 5: Estadistica y probabilidad

Contenidos:
Poblacidn e individuo. Muestra.
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Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas.

Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.

Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.

Medidas de tendencia central.

Fendmenos deterministas y aleatorios.

Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos.

Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CLAVE EVALUABLES
Crit MA5.1. Formular preguntas CMCT Est.MA.5.1.1. Define poblacidn, muestra e individuo
adecuadas para conocer las desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a
caracteristicas de interés de una casos concretos.
poblacion y recoger, organizar y Est.MA.5.1.2. Reconoce Yy propone ejemplos de
presentar datos relevantes para distintos tipos de variables estadisticas, tanto
responderlas,  utilizando  los cualitativas como cuantitativas.
métodos estadisticos apropiados y Est.MA.5.1.3. Organiza datos, obtenidos de una
las  herramientas  adecuadas, poblacion, de variables cualitativas o cuantitativas
organizando los datos en tablas y entablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas,
construyendo graficas, calculando y los representa graficamente.
los pardmetros relevantes vy
obteniendo conclusiones Est.MA.5.1.4. Calcula la media aritmética, la
razonables a partir de los resultados mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo
obtenidos. modal), y el rango, y los emplea para resolver
problemas.
Est.MA.5.1.5.Interpreta graficos estadisticos
sencillos recogidos en medios de comunicacion.
Critt MA.5.2. Utilizar herramientas CMCT-CD Est.MA.5.2.1. Emplea la calculadora y herramientas
tecnolégicas para organizar datos, tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
generar  graficas  estadisticas, estadisticos y calcular las medidas de tendencia
calcular parametros relevantes vy central y el rango de variables estadisticas
comunicar los resultados obtenidos cuantitativas.
gue respondan a las preguntas Est MA.5.2.2. Utiliza las tecnologias de la
formuladas previamente sobre la informacién y de la comunicacién para comunicar
situacion estudiada. informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.
CritMA.5.3.  Diferenciar  los CMCT Est.MA.5.3.1. Identifica los experimentos aleatorios

fendmenos deterministas de los
aleatorios.

y los distingue de los deterministas.

Est. MA.5.3.2. Calcula la frecuencia relativa de un
suceso mediante la experimentacion.
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Est.MA.5.3.3. Realiza predicciones sobre un
fendmeno aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma mediante
la experimentacion.

Critt MA.5.4. Inducir la nocién de CMCT Est.MA.5.4.1. Describe experimentos aleatorios
probabilidad como medida de sencillos y enumera todos los resultados posibles,
incertidumbre asociada a los apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol
fendmenos aleatorios. sencillos.

Est.MA.5.4.2. Distingue entre sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables.

Est.MA.5.4.3. Calcula la probabilidad de sucesos
asociados a experimentos sencillos mediante la regla
de Laplace, y la expresa en forma de fraccion y como
porcentaje.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

» Criterios de calificacion en cada evaluacion

Con las calificaciones de los examenes de una evaluacion se efectuard una media ponderada, «Mp», donde
los pesos asignados a cada examen dependeran de la cantidad e importancia de la materia examinada.
Dicha media ponderada supondra un 80% de la calificacion de la evaluacion.

Se valorard el interés, el esfuerzo, la participacion, la asistencia a clase, el traer el material de forma
habitual, traer las tareas realizadas y el cuaderno de clase tal y como el profesor recomienda que se tenga,
como herramienta de estudio que es. Todo esto constituira una calificacion, «A», que supondra el 20% de
la calificacién de la evaluacion.

Con las calificaciones Mp y A se efectuara en todos los casos el calculo 0,8xMp+0,2%A, lo cual puede dar lugar
a una de las siguientes situaciones:

1) Si la calificacion de todos los examenes realizados a lo largo de la evaluacién es mayor o igual que 5, la

calificacion de la evaluacién es 0,8xMp+0,2xA.

2) Si hay algun examen suspendido, la calificacion de la evaluacion es 0,8xMp+0,2xA.

Calificacion emitida en el boletin: sera la parte entera de la calificacion obtenida anteriormente, sin
redondeos. Sin embargo, se conserva la calificacion completa para las medias finales del curso.

» Criterios de calificacion del curso

1)

2)

Si todas las evaluaciones estan calificadas con una nota mayor o igual que 5, la calificacién final del curso
es la media aritmética de las tres notas, en caso contrario el alumno/a deberda realizar una prueba en la
convocatoria ordinaria de junio de toda la materia, a excepcion de los alumnos que tengan tan solo una
evaluacion no superada o dos de ellas en las condiciones que se detallan en el siguiente cuadrante, los
cuales realizaran una prueba en esa convocatoria segun se detalla a continuacion.

Para que el alumno supere la materia, la nota obtenida en la prueba ordinaria de junio debera ser cinco o
mayor, en caso contrario el alumno no habra superado la materia.
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EVALUACION FINAL EN ESO

e Las tres evaluaciones aprobadas — Aprueba

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con un 4:
- Si la media de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar evaluacion suspendida

Una evaluacion aprobada y dos suspendidas con un 4:
- Si la media de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar toda la asignatura.

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con una nota < 4 — Recuperar evaluacion suspendida.

Dos evaluaciones suspendidas con una nota inferior a 4 en al menos una de ellas o tres evaluaciones
suspendidas — Recuperar toda la asignatura.

> RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA ASIGNATURA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR
O CURSOS ANTERIORES

El
1)

2)

3)

4)

5)

6)

proceso de evaluacion se ajustara a los siguientes puntos:

Se realizaran dos pruebas escritas (examenes) a lo largo del curso en las fechas que el profesorado indicaré

al alumnado, que seran fijadas por el Departamento y/o por Jefatura de Estudios y con la distribucién de

contenidos que el Departamento de Matematicas fije.

Se establecen los siguientes casos diferentes del caso general:

a) El alumno que haya realizado la primera prueba y la haya superado, la materia correspondiente a esta
parte quedara excluida de la segunda prueba que se realizara.

Si el alumno no ha superado el examen correspondiente a la primera parte, deberd presentarse a la
segunda prueba con toda la materia del curso.

b) El alumno que en el curso actual, del que estd matriculado, supere las dos primeras evaluaciones y haya
superado la primera prueba escrita (examen) de la materia pendiente, tendra superada la asignatura
pendiente del curso anterior, o de los cursos anteriores.

Cualquier variacion sobre el orden de la materia y las fechas de examenes sera comunicada por el

profesorado del curso actual, por el profesorado que atiende a estos alumnos durante el curso o por la Jefa

del Departamento.

La calificacion final global de un alumno que haya realizado la prueba para superar la materia pendiente,

no podra ser superior a 5, ya que ésta versara sobre contenidos minimos y esto se pondra en conocimiento

del alumno.

El alumnado con la asignatura pendiente del curso anterior recogera en el servicio de reprografia del

Instituto un cuadernillo de ejercicios que debera trabajar en la forma en la que lo paute semanalmente el

profesor responsable de la atencion de pendientes y en las fechas que éste le indique. Los ejercicios

propuestos serviran de ayuda al alumnado para el repaso de la materia que esta pendiente.

Los alumnos con la asignatura pendiente de cursos anteriores seran atendidos en un recreo semanal por un

profesor del Departamento de Matematicas, para la resolucion de dudas referentes a los ejercicios que

deben realizar.
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5. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS

Se aplicaran los criterios que establece la legislacion vigente.

6. EN SU CASO, LAS ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA QUE SE PRECISEN

. Examenes de recuperacién: el examen de recuperacion de cada evaluacion se realizara al finalizar la
evaluacion correspondiente y después de entregar el boletin de notas. En la prueba ordinaria, a realizar al
final de curso, el alumno que Unicamente tenga una evaluacién suspendida realizara el examen
correspondiente a ella. EI alumno que tenga dos o las tres evaluaciones suspendidas realizara el examen
correspondiente a todo el curso, en los términos en los que se ha desarrollado el apartado de CRITERIOS
DE CALIFICACION.

. Repeticion de exdmenes: no se repetirdn examenes a aquellos alumnos gque no los realicen en su momento
si no es por causa de fuerza mayor debidamente justificada, o aporten justificante médico.

. Ausencias: de acuerdo con el Reglamento de Régimen Interior del Centro, si un alumno falta (justificada o
injustificadamente), durante una evaluacion, a mas de un 20% de las sesiones lectivas, tendra un
procedimiento especial de evaluacion, que sera decidido por los miembros del Departamento atendiendo
a las caracteristicas particulares del alumno y motivo de las ausencias.

. Examenes copiados: En el caso de que el profesor tenga constancia de que uno o mas alumnos/as han
copiado en un examen, la calificacion en esa prueba sera 0 (cero), para todos los alumnos implicados. A
partir de ahi, con esa calificacion, se le aplicaran los criterios de calificacién fijados en la Programacién
Didactica.

. Presentacion y orden:

o Cada alumno debe realizar el examen limpio, ordenado y sin faltas de ortografia. Los errores
ortograficos y gramaticales, el desorden, la falta de limpieza en la presentacion y la mala redaccion,
podran suponer hasta un punto menos en la calificacién del examen y en casos extremos hasta dos
puntos menos. Cada error ortografico supondra un 0.1 puntos menos en la calificacién final del examen.

o El examen debe hacerse con buena caligrafia para que se pueda leer y no haya lugar a confusiones, con
un anico boligrafo, azul o negro, evitando tachones en lo posible.

o Deben aparecer todas las operaciones, no es suficiente dar tnicamente el resultado final.

o Los problemas deben contener resolucion y solucién final, no siendo suficiente que aparezca un
namero como solucidn del problema. La simple escritura de un resultado correcto no garantiza que se
obtengan los puntos del apartado.
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1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

m Parte I: valoracion continua (50%)

o La posesion del material. Cada alumno debe disponer del material necesario en el momento preciso. El

respeto por el material propio y ajeno. (10%)

o Larealizacion diaria del trabajo indicado. La constancia en el trabajo. Respeto a un ambiente propicio para

el trabajo. La forma de trabajar individualmente. (10%)

o La presentacién en tiempo y forma del cuaderno, actividades, tareas y proyectos. El orden y la limpieza en

las actividades escritas, tanto del cuaderno como de los trabajos, tareas y proyectos. (10%)

o Laparticipacion en clase. La atencién en el aula. La puntualidad en el comienzo de las clases. (10%)

o El respeto hacia la asignatura y los compafieros. (10%)

= Parte II: trabajo en el aula (50%)
o  Elalumno debera realizar, en el aula, los trabajos que indique el profesorado.

o Los trabajos a realizar en el aula tendran un contenido suficiente para poder realizarlos en el periodo lectivo

correspondiente.
o Eltrabajo se desarrollara de forma individual o grupal.

2. CONTENIDOS MiNIMOS EXIGIBLES

Unidad 1: DIVISIBILIDAD Y NUMEROS ENTEROS
r) Reconoce si un numero es maltiplo o divisor de otro.
s) Obtiene el conjunto de los divisores de un nimero.
t) Halla maltiplos de un nimero, dadas unas condiciones.
u) Justifica las propiedades de los multiplos y divisores.
v) ldentifica los nimeros primos menores que 100.
w) Dado un conjunto de nimeros, separa los primos de los compuestos.
X) Conoce Yy aplica los criterios de divisibilidad.
y) Aplica procedimientos 6ptimos para descomponer un nimero en factores primos.
z) Calcula mentalmente el M.C.D. y el m.c.m. de varios nimeros sencillos.

aa)Conoce y aplica los algoritmos 6ptimos para calcular el M.C.D. y el m.c.m. de dos 0 mas nimeros.

bb)  Resuelve problemas apoyandose en el concepto de M.C.D.
cc)Resuelve problemas apoyandose en el concepto de m.c.m.

dd) Identifica, en un conjunto de nimeros, los enteros.

ee)Suma y resta enteros.

ff) Multiplica y divide enteros.

gg) Resuelve operaciones combinadas con nimeros enteros.

hh)  Resuelve problemas de dos 0 més operaciones con nimeros naturales.
ii) Resuelve problemas de nimeros positivos y negativos.

Unidad 2: SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL Y SISTEMA SEXAGESIMAL
m) Lee y escribe nimeros decimales.
n) Conoce las equivalencias entre los distintos 6rdenes de unidades decimales y enteros.
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0) Diferencia los distintos tipos de nimeros decimales (exactos, periodicos, otros).

p) Asocia los nimeros decimales y sus correspondientes puntos de la recta numérica.

g) Ordena un conjunto de nimeros decimales.

r) Interpola un decimal entre otros dos dados.

s) Suma, resta y multiplica nimeros decimales.

t) Divide nimeros enteros y decimales aproximando el cociente hasta el orden de unidades deseado.
u) Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.

V) Resuelve expresiones con operaciones combinadas de nimeros decimales.

w) Calcula la raiz cuadrada de un nimero con la aproximacion deseada.

X) Transforma amplitudes angulares y tiempos de forma compleja a incompleja.

y) Transforma amplitudes angulares y tiempos de forma incompleja a compleja.

z) Sumay resta amplitudes angulares y tiempos expresados en forma compleja.
aa)Multiplica y divide amplitudes angulares y tiempos por un ndmero.

bb)  Resuelve problemas con varias operaciones de niUmeros decimales.

cc)Resuelve problemas que exigen el manejo de cantidades sexagesimales en forma compleja.

Unidad 3: LAS FRACCIONES
cc) Expresa una fraccion en forma decimal.
dd) Calcula la fraccién de un namero.
ee) ldentifica si dos fracciones son equivalentes.
ff) Obtiene varias fracciones equivalentes a una dada.
gg) Obtiene la fraccion equivalente a una dada con ciertas condiciones.
hh) Simplifica fracciones hasta obtener la fraccion irreducible.
i) Reduce fracciones a comun denominador.
jj)  Ordena fracciones reduciéndolas previamente a comdn denominador.
kk) Sumay resta fracciones.
II)  Multiplica y divide fracciones.
mm)Reduce expresiones con operaciones combinadas.
nn) Resuelve problemas en los que se calcula la fraccion de un nimero.
00) Resuelve problemas de sumas y restas de fracciones.
pp) Resuelve problemas de multiplicacion y/o division de fracciones.
qq) Resuelve problemas utilizando el concepto de fraccion de una fraccion.
rr) Ubica cada uno de los elementos de un conjunto numérico en un diagrama que relaciona N, Zy Q.
ss) Identifica, en un conjunto de nimeros, los que son racionales.
tt) Expresa en forma de fraccion un decimal exacto.
uu) Expresa en forma de fraccion un decimal periodico.
vv) Calcula potencias de base positiva 0 negativa y exponente natural.
ww) Interpreta y calcula las potencias de exponente negativo.
xx) Obtiene la descomposicion polinémica de un nimero decimal, segln las potencias de base diez.

yy) Obtiene una aproximacion abreviada de un nimero muy grande o muy pequefio mediante el producto de un
namero decimal sencillo por una potencia de base diez.

zz) Calcula la potencia de un producto o de un cociente.
aaa) Multiplica y divide potencias de la misma base.
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bbb) Calcula la potencia de otra potencia.
ccc) Reduce expresiones utilizando las propiedades de las potencias.

Unidad 4: PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

w)

X)
y)
2)

aa)

bb)
cc)
dd)
ee)
ff)
99)
hh)
i)
i)
kk)
1))

Obtiene la razén de dos nimeros. Selecciona dos nimeros que guardan una razén dada. Calcula un nimero
gue guarda con otro una razén dada.

Identifica si dos razones forman proporcién.
Calcula el término desconocido de una proporcién.
Diferencia las magnitudes proporcionales de las que no lo son.

Identifica si la relacion de proporcionalidad que liga dos magnitudes es directa o inversa, construye la tabla
de valores correspondiente y obtiene, a partir de ella, distintas proporciones.

Resuelve, reduciendo a la unidad, problemas de proporcionalidad directa.
Resuelve, reduciendo a la unidad, problemas de proporcionalidad inversa.
Resuelve problemas de proporcionalidad directa.

Resuelve problemas de proporcionalidad inversa.

Resuelve problemas sencillos de proporcionalidad compuesta.

Asocia cada porcentaje a una fraccion.

Obtiene porcentajes directos.

Obtiene el total, conocidos la parte y el tanto por ciento.

Obtiene el tanto por ciento, conocidos el total y la parte.

Resuelve problemas de porcentajes.

Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

mm)Resuelve problemas de interés bancario.

Unidad 5: ALGEBRA

m)
n)
0)

p)

Traduce a lenguaje algebraico enunciados relativos a nimeros desconocidos o indeterminados.
Expresa, por medio del lenguaje algebraico, relaciones o propiedades numéricas.

Interpreta relaciones numéricas expresadas en lenguaje algebraico (por ejemplo, completa una tabla de
valores correspondientes, conociendo la ley general de asociacion).

Identifica el grado, el coeficiente y la parte literal de un monomio. Clasifica los polinomios y los distingue de
otras expresiones algebraicas.

Calcula el valor numérico de un polinomio para un valor dado de la indeterminada.

Suma, resta, multiplica y divide monomios.

Suma y resta polinomios.

Multiplica polinomios.

Extrae factor comdn.

Aplica las férmulas de los productos notables.

Transforma en producto ciertos trinomios utilizando las formulas de los productos notables.
Simplifica fracciones algebraicas sencillas.

Unidad 6: ECUACIONES

r)
)

Reconoce si un valor determinado es o no solucién de una ecuacion.
Escribe una ecuacién que tenga por solucién un valor dado.
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aa)
bb)
cc)
dd)
ee)
ff)

99)
hh)

Resuelve ecuaciones sencillas (sin paréntesis ni denominadores).
Resuelve ecuaciones con paréntesis.

Resuelve ecuaciones con denominadores.

Resuelve ecuaciones con paréntesis y denominadores.

Resuelve problemas de relaciones numéricas

Resuelve problemas aritméticos sencillos (edades, presupuestos...).
Resuelve problemas aritméticos de dificultad media (mdéviles, mezclas...).
Resuelve problemas geométricos.

Resuelve ecuaciones de segundo grado incompletas.

Resuelve ecuaciones de segundo grado dadas en la forma general.
Resuelve ecuaciones de segundo grado que exigen la previa reduccion a la forma general.
Resuelve problemas de relaciones numéricas.

Resuelve problemas aritméticos sencillos.

Resuelve problemas aritméticos de dificultad media.

Resuelve problemas geométricos.

Unidad 7: TEOREMA DE PITAGORAS. SEMEJANZA

w)
X)
y)

2)

aa)
bb)
cc)

dd)
ee)
ff)

99)

hh)
i)
1))
KK)
Il

Dadas las longitudes de los tres lados de un triangulo, reconoce si es 0 no rectangulo.
Calcula el lado desconocido de un triangulo rectangulo, conocidos los otros dos.

En un cuadrado o rectangulo, aplica el teorema de Pitagoras para relacionar la diagonal con los lados y
calcular el elemento desconocido.

En un rombo, aplica el teorema de Pitagoras para relacionar las diagonales con el lado y calcular el elemento
desconocido.

En un trapecio rectangulo o isdsceles, aplica el teorema de Pitadgoras para establecer una relacion que permita
calcular un elemento desconocido.

En un poligono regular, utiliza la relacién entre radio, apotema y lado para, aplicando el teorema de
Pitagoras, hallar uno de estos elementos a partir de los otros.

Relaciona numéricamente el radio de una circunferencia con la longitud de una cuerda y su distancia al
centro.

Aplica el teorema de Pitagoras en la resolucion de problemas geométricos sencillos.

Aplica el teorema de Pitagoras en el espacio.

Calcula el area y el perimetro de un triangulo rectangulo, dandole dos de sus lados (sin la figura).
Calcula el area y el perimetro de un rombo, dandole sus dos diagonales o una diagonal y el lado.

Calcula el area y el perimetro de un trapecio rectdngulo o is6sceles cuando no se le da la altura o uno de los
lados.

Calcula el area y el perimetro de un segmento circular, (dibujado) dandole el radio, el angulo y la distancia
del centro a la base.

Calcula el &reay el perimetro de un triangulo equilétero o de un hexagono regular dandole el lado.
Reconoce, entre un conjunto de figuras, las que son semejantes, y enuncia las condiciones de semejanza.

Construye figuras semejantes a una dada segin unas condiciones dadas (por ejemplo: dada la razén de
semejanza).

mm)Conoce el concepto de escala y la aplica para interpretar planos y mapas.

nn)
00)

Obtiene la raz6n de semejanza entre dos figuras semejantes (o la escala de un plano o0 mapa).
Calcula la longitud de los lados de una figura que es semejante a una dada y cumple unas condiciones dadas.
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pp) Reconoce tridngulos rectangulos semejantes aplicando los criterios de semejanza.
gq) Calcula la altura de un objeto a partir de su sombra.

rr)

Calcula la altura de un objeto mediante otros métodos.

Unidad 8: CUERPOS GEOMETRICOS

)

aa)
bb)

cc)
dd)
ee)
ff)
99)
hh)
i)
i)

Conoce y nombra los distintos elementos de un poliedro (aristas, vértices, caras, caras laterales de los
prismas, bases de los prismas y pirdmides...).

Selecciona, entre un conjunto de figuras, las que son poliedros y justifica la eleccién realizada.
Clasifica un conjunto de poliedros.
Describe un poliedro y lo clasifica atendiendo a las caracteristicas expuestas.

Identifica, entre un conjunto de figuras, las que son de revolucion, nombra los cilindros, los conos, los
troncos de cono y las esferas, e identifica sus elementos (eje, bases, generatriz, radio...).

Dibuja de forma esquematica el desarrollo de un ortoedro y se apoya en €l para calcular su superficie.
Dibuja de forma esquematica el desarrollo de un prismay se apoya en él para calcular su superficie.
Dibuja de forma esquematica el desarrollo de una pirdmide y se apoya en él para calcular su superficie.

Dibuja de forma esquematica el desarrollo de un tronco de piramide y se apoya en él para calcular su
superficie.

Ante un poliedro regular: justifica su regularidad, lo nombra, lo analiza dando el nimero de caras, aristas,
vértices, caras por vértice y dibuja esquematicamente su desarrollo.

Nombra los poliedros regulares que tienen por caras un determinado poligono regular.

Calcula la diagonal de un ortoedro.

Calcula la altura de una pirdmide recta conociendo las aristas basicas y las aristas laterales.

Calcula la superficie de una piramide cuadrangular regular conociendo la arista de la base y la altura.
Resuelve otros problemas de geometria.

Dibuja a mano alzada el desarrollo de un cilindro, indica sobre él los datos necesarios y calcula el area.
Dibuja a mano alzada el desarrollo de un cono, indica sobre él los datos necesarios y calcula el area.
Calcula la superficie de una esfera.

Unidad 9: MEDIDA DEL VOLUMEN

)
k)

Calcula el volumen de policubos por conteo de unidades cubicas.
Utiliza las equivalencias entre las unidades de volumen del S.M.D. para efectuar cambios de unidades.
Pasa una cantidad de volumen de complejo a incomplejo, y viceversa.

Calcula el volumen de prismas, cilindros, piramides, conos o una esfera, utilizando las correspondientes
férmulas (se dara la figura y sobre ella los datos necesarios).

Calcula el volumen de un prisma de forma que haya que calcular previamente alguno de los datos para poder
aplicar la formula (por ejemplo, calcular el volumen de un prisma hexagonal conociendo la altura y la arista
de la base).

Calcula el volumen de una piramide de base regular, conociendo las aristas lateral y bésica (o similar).
Calcula el volumen de un cono conociendo el radio de la base y la generatriz (o similar).
Calcula el volumen de cuerpos compuestos.

Resuelve otros problemas de volumen (por ejemplo, que impliquen el célculo de costes, que combinen con el
célculo de superficies, etc.).
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Unidad 10: FUNCIONES

1)

m)

n)
0)
P)
)

r)
)

Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus
coordenadas.

Distingue si una gréfica representa o no una funcion.

Interpreta una gréafica funcional y la analiza, reconociendo los intervalos constantes, los de crecimiento y los
de decrecimiento.

Dada la ecuacién de una funcidn, construye una tabla de valores (X, y) Y la representa, punto a punto, en el
plano cartesiano.

Reconoce y representa una funcion de proporcionalidad, a partir de la ecuacion, y obtiene la pendiente de la
recta correspondiente.

Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion y obtiene la pendiente de la recta
correspondiente.

Obtiene la pendiente de una recta a partir de su gréfica.

Identifica la pendiente de una recta y el punto de corte con el eje vertical a partir de su ecuacion, dada en la
forma y =mx+n.

Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la gréfica.

Reconoce una funcion constante por su ecuacion o por su representacion grafica. Representa larecta y =k, 0
escribe la ecuacion de una recta paralela al eje horizontal.

Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la representa.

Unidad 11: ESTADISTICA

)
k)
1)

m)

n)
0)

p)

Distingue entre variables cualitativas y cuantitativas en distribuciones concretas.
Elabora e interpreta tablas estadisticas sencillas (relativas a variables discretas).

Elabora e interpreta tablas de frecuencias relativas a distribuciones estadisticas que exigen el agrupamiento
de los datos por intervalos.

Representa e interpreta informacion estadistica dada graficamente (diagramas de barras, poligonos de
frecuencias, histogramas, diagramas de sectores...).

Interpreta pictogramas, piramides de poblacion y climogramas.

Calcula la media, la mediana, la moda y la desviacién media de un pequefio conjunto de valores (entre 5y
10).

En una tabla de frecuencias, calcula la media y la moda.
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3. CRITERIOS DE EVALUACION

» Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

TALLER DE MATEMATICAS

Curso: 2.°

BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Contenidos:
Planificacion del proceso de resolucién de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: u so del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algeb raico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo,
empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexién sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacién de las soluciones en el contexto de la situacion,
blsqueda de otras formas de resolucién, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escola res en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.
Utilizaciéon de medios tecnoldgicos en el proceso deaprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadistic os;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES RELACION DE CCC CON ES TANDARES
Crit. TM.1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada el Est.TM.1.1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
proceso seguido en la resolucion de un problema. CCL-CMCT el proceso seguido en la resolucién de un problema, con CCL-CMCT
el rigor y la precision adecuada.
Crit.TM.1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de Est.TM.1.2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios y problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto CCL-CMCT
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comprobando las soluciones obtenidas.

CCL-CMCT-CAA

del problema).

Est.TM.1.2.2. Valora la informacién de un enunciado y la

relaciona con el nimero de soluciones del problema. cMeT
Est.TM.1.2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver, CMCT-CAA
valorando su utilidad y eficacia.
Est.TM.1.2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos

razonamiento en la resolucién roblem
de razonamiento en la resolucion de problemas, CMCT-CAA

reflexionando sobre el proceso de resolucion de

problemas.
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TALLER DE MATEMATICAS

Curso: 2.°

BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Crit. TM.1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para
encontrar patrones, regularidades y leyes matematic as, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

CMCT-CAA

Est.TM.1.3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

CMCT

Est.TM.1.3.2. Utiliza las leyes matematicas encontr adas
para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

CMCT-CAA

Crit. TM.1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.

CMCT-CAA-CIEE

Est.TM.1.4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion y los

pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de
la solucién o buscando otras formas de resolucion.

CMCT-CAA

Est.TM.1.4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la
realidad.

CMCT-CIEE

Crit.TM.1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion

CCL-CMCT

Est.TM.1.5.1. Expone y defiende el proceso seguido

ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando

distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométric 0 y
estadistico-probabilistico.

CCL-CMCT
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BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Crit. TM.1.6. Desarrollar procesos de matematizacién en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,

funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificaciéon de problemas en situaciones problematicas de la
realidad.

CMCT-CSC

Est.TM.1.6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

CMCT

Est.TM.1.6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él
y los conocimientos matematicos necesarios.

CMCT-CSC

Est.TM.1.6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

CMCT

Est.TM.1.6.4. Interpreta la solucion matematica  del
problema en el contexto de la realidad.

CMCT

Est.TM.1.6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia

CMCT

Crit. TM.1.7. Valorar la modelizacién matematica com o un
recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos

CMCT-CAA

Est.TM.1.7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

CMCT-CAA

Crit. TM.1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

CMCT-CAA-CIEE

Est.TM.1.8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

CMCT-CAA

Est.TM.1.8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés adecuados
al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

CMCT-CAA

Est.TM. 1.8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso

CMCT-CAA

Est.TM.1.8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

CMCT-CAA-CIEE
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TALLER DE MATEMATICAS Curso: 2.°
BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas
Crit. TM.1.9. Superar blogueos e inseguridades ante la Est.TM.1.9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucién de situaciones desconocidas. resolucién de problemas, de investigaciéon y de
CMCT-CAA matematizacion o de modelizacion, valorando las CMCT-CAA
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
Crit. TM.1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, Est.TM.1.10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
CMCT-CAA sencillez de las ideas claves, aprendiendo para CMCT-CAA
situaciones futuras similares.
Crit.TM.1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas Est.TM.1.11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o] estadisticos, haciendo numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la CMCT-CD
representaciones graficas, recreando situaciones ma tematicas dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
mediante simulaciones o analizando con sentido critico manualmente.
situaciones diversas que ayuden a la comprension de — - —
conceptos matematicos o a la resolucion de problemas. Est.TM.1.11.2. Utiliza ~ medios tecnoldgicos para hacer
representaciones gréaficas de funciones con expresio nes CMCT-CD
CMCT-CD algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y
cuantitativa sobre ellas.
Est.TM.1.11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de problemas, CMCT-CD
mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.
Est.TM.1.11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, CMCT-CD
analizar y comprender propiedades geométricas.
Crit. TM.1.12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la Est.TM.1.12.1. Elabora documentos digitales propios
comunicacién de modo habitual en el proceso de aprendizaje, (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante resultado del proceso de busqueda, andlisis y selec cion CCL-CMCT-CD
en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, de informacion relevante, con la herramienta tecnolégica
haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y adecuada y los comparte para su discusién o difusion.
compartiendo éstos en entornos apropiados para  facilitar la Est.TM.1.12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
interaccion. CCL-CMCT-CD-CAA la_exposicién oral de los contenidos trabajados en el CCL-CMCT
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aula.

Est.TM.1.12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién de las

CMCT-CD-CAA
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y estableciendo pautas de mejora
TALLER DE MATEMATICAS Curso: 2.°
BLOQUE 2: Numeros, Algebra, Andlisis de Datos, Figuras Geomét ricas
Crit. TM.2.2. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, Est.TM.2.2.1. Identifica relaciones de proporcionalidad
gréaficos, obtencién y uso de la constante de proporcionalidad, numérica y las emplea para resolver problemas en CMCT
reducciéon a la unidad, etc.) para obtener elementos situaciones cotidianas.
desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en - -
situaciones de la vida real en las que existan magnitudes Est.TM.2.2.2.  Analiza, extrayendo  conclusiones
proporcionales. razonables, fenébmenos de  proporcionalidad directa, o CMCT
inversa, descritos verbalmente, mediante una tabla o
mediante una gréfica .
CMCT
Est.TM.2.2.3. Identifica relaciones de proporcionalidad
geomeétrica y las emplea para resolver problemas en CMCT
situaciones cotidianas.
Est.TM.2.2.4. Calcula la probabilidad de sucesos
asociados a experimentos aleatorios sencillos mediante cMeT
la regla de Laplace, y la expresa en forma de fraccion y
como porcentaje.
Crit.MA.2.3. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y Est.TM.2.3.1. Describe situaciones o enunciados que
resolver problemas y analizar procesos numéricos cambiantes; dependen de cantidades variables o desconocidas y
realizando predicciones sobre su comportamiento al modificar secuencias ldgicas o regularidades, mediante cMmeT
las variables. CMCT expresiones algebraicas
Est.TM.2.3.2. Resuelve problemas de la vida cotidiana
en los que se precisa la utilizacion de ecuaciones o CMCT
sistemas.
Crit.TM.2.4. Utilizar las herramientas adecuadas —incluidas las Est.TM.2.4.1. Organiza datos, obtenidos de una
tecnolégicas-- para organizar y analizar datos, generar gréaficas poblacion, de variables cualitativas o cuantitativas en
funcionales o estadisticas, calcular parametros rel evantes y tablas, calcula sus frecuencias absolutas, relativas, y CMCT-CD

comunicar los resultados obtenidos que respondan a las
preguntas formuladas previamente sobre la situacion CMCT-CD

valores centrales, y los representa graficamente,

utilizando adecuadamente la calculadora y otros medios
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estudiada.

tecnoldgicos.

Est.TM.2.4.2 Analiza tablas y graficos en situacion es
reales sencillas, identifica el modelo matematico -

funcional o estadistico-, mas adecuado para explica rlas cMeT
y realiza predicciones sobre su comportamiento.
TALLER DE MATEMATICAS Curso: 2.°

BLOQUE 2: Numeros, Algebra, Andlisis de Datos, Figuras Geomét ricas
Crit. TM.2.5. Analizar y describir las figuras planas y los cuerpos Est.TM.2.5.1. Reconoce y describe las propiedades
geomeétricos basicos; identificar sus elementos cara cteristicos y caracteristicas de los poligonos y figuras circulares, de CMCT
abordar problemas de la vida cotidiana que impliquen el calculo los poliedros y de los cuerpos de revolucion.
de longitudes superficies y volimenes. - —

Est.TM.2.5.2. Aplica el teorema de Pitdgoras para CMCT

CMCT calcular longitudes desconocidas.
Est.TM.2.5.3. Resuelve en contextos de la vida real,
problemas relacionados con el célculo de distancias , CMCT

superficies y volumenes, utilizando

las técnicas

algebraicas y geométricas mas apropiadas.
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4. CRITERIOS DE CALIFICACION

» Criterios de calificacion en cada evaluacion

El profesorado encargado del grupo emitira:
a) Una nota que valore la Parte | (valoracion continua) a lo largo de la evaluacion
b) Una nota valorando la Parte Il (trabajo en el aula) a lo largo de la evaluacién.

Para definir la nota de la evaluacion, se tendran en cuenta las siguientes consideraciones:
1) Para que la nota de la evaluacion sea superior a 5 al alumno debera haber realizado todas las actividades
indicadas por el profesorado.
2) Si ambas notas son superiores a 5, la calificacion de la evaluacion sera la media aritmética de ambas
notas.
3) Sialguna de ambas notas es inferior a 5, la nota de la evaluacion sera menor que 5.

» Criterios de calificacion del curso

Si todas las evaluaciones estan calificadas con una nota mayor o igual que 5, la calificacién final del curso es la
media aritmética de las tres notas, en caso contrario el alumno/a deberéa realizar una prueba ordinaria en junio de
toda la materia, a excepcion de los alumnos que tengan tan solo una evaluacion no superada con una nota de 4,
los cuales realizaran una prueba en junio, de los contenidos de esa evaluacion.

Para que el alumno supere la materia, la nota obtenida en la prueba ordinaria de junio debera ser cinco o mayor,
en caso contrario el alumno no superara la materia.

Ademas, el profesor recogeréa el cuaderno en las recuperaciones y pruebas extraordinarias con todos las fichas
de ejercicios completadas y que se han distribuido a lo largo de todo el curso.

> RECUPERACION DE LA ASIGNATURA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR O CURSOS
ANTERIORES

El proceso de evaluacion se ajustara a los siguientes puntos:

1) El alumno que en el curso actual, del que estd matriculado, supere las dos primeras evaluaciones de la
asignatura de Matematicas, tendra superada la asignatura de Taller de Matemaéticas pendiente del curso anterior,
0 de los cursos anteriores.

2) Enotro caso, para la recuperacion de la asignatura, el alumno deberd realizar un examen en la convocatoria
ordinaria de pendientes del curso actual. Si la nota de dicho examen es inferior a cinco el alumno no habra
superado la materia.

3) La calificacion de un alumno que tenga que realizar la prueba global, no podra ser superior a 5, ya que esta
versaré sobre contenidos minimos que el alumno conocera.

5. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS

Se aplicaran los criterios que establece la legislacion vigente.
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6. EN SU CASO, LAS ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA QUE SE PRECISEN

a) Entrega de trabajos: Los trabajos se deberan entregar en tiempo y forma cuando el profesorado los
solicite.

b) Repeticion de exdmenes: no se repetiran examenes a aquellos alumnos que no los realicen en su momento
si no es por causa de fuerza mayor debidamente justificada, o aporten justificante médico.

c) Ausencias: de acuerdo con el Reglamento de Régimen Interior del Centro, si un alumno falta (justificada o
injustificadamente), durante una evaluacion, a mas de un 20% de las sesiones lectivas, tendrd un
procedimiento especial de evaluacion, gque sera decidido por los miembros del Departamento atendiendo
a las caracteristicas particulares del alumno y motivo de las ausencias.

d) Examenes y trabajos copiados: En el caso de que el profesor tenga constancia de que uno o mas
alumnos/as han copiado en un examen, la calificacion en esa prueba serd 0 (cero), para todos los alumnos
implicados. A partir de ahi, con esa calificacion, se le aplicaran los criterios de calificacion fijados en la
Programacion Didéctica.

e) Presentaciony orden:

o Cada alumno debe realizar el examen limpio, ordenado y sin faltas de ortografia. Los errores
ortograficos y gramaticales, el desorden, la falta de limpieza en la presentacion y la mala redaccidn,
podran suponer hasta un punto menos en la calificacion del examen y en casos extremos hasta dos
puntos menos. Cada error ortografico supondra un 0.1 puntos menos en la calificacion final del examen.

o El examen debe hacerse con buena caligrafia para que se pueda leer y no haya lugar a confusiones, con
un anico boligrafo, azul o negro, evitando tachones en lo posible.

o Deben aparecer todas las operaciones, no es suficiente dar tnicamente el resultado final.

o Los problemas deben contener resolucion y solucion final, no siendo suficiente que aparezca un
nimero como solucion del problema. La simple escritura de un resultado correcto no garantiza que se
obtengan los puntos del apartado.
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1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

» Parte I: valoracion continua (20%)

O

O

O

O
O

La posesion del material. Cada alumno debe disponer del material necesario en el momento preciso. El
respeto por el material propio y ajeno. (4%)

La realizacion diaria del trabajo indicado. La constancia en el trabajo. Respeto a un ambiente propicio para
el trabajo. La forma de trabajar individualmente. (4%)

La presentacién en tiempo y forma del cuaderno, actividades, tareas y proyectos. El orden y la limpieza en
las actividades escritas, tanto del cuaderno como de los trabajos, tareas y proyectos. (4%)

La participacion en clase. La atencion en el aula. La puntualidad en el comienzo de las clases. (4%)

El respeto hacia la asignatura y los comparieros. (4%)

s Parte II: examenes (80%)
e) Se realizaran al menos dos pruebas escritas en cada evaluacion.
f) Dentro de una determinada evaluacién, los examenes podran contener algo de la materia ya examinada

dentro de esa evaluacion.

2. CONTENIDOS MiNIMOS EXIGIBLES

Unidad 1: NUMEROS NATURALES, ENTEROS Y RACIONALES

Reconocer N, Zy Q y operar en dichos conjuntos sin errores.

Representar graficamente los nimeros enteros.

Conocer las relaciones de equivalencia 'y de orden en Q.
Expresar un nimero racional en forma de nimero decimal.
Expresar un nimero decimal en forma de nimero racional.
Aplicar correctamente la jerarquia de las operaciones.

Aplicar los distintos tipos de nimeros, incluidos los nimeros mixtos en la resolucién de problemas
cotidianos.

Unidad 2: NUMEROS REALES Y POTENCIAS

Operar con potencias con agilidad y seguridad
Respetar la jerarquia de las operaciones.

Reconocer la ampliacion del conjunto numérico, descubriendo los ndmeros irracionales y los nimeros
reales.

Manejar nimeros irracionales con soltura en diversos problemas.
Operar con radicales con distinto indice de radical.

Calcular el error absoluto y relativo en una aproximacion numérica.
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Racionalizar denominadores.

Unidad 3: ESTADISTICA

Distinguir entre poblacion y muestra.
Reconocer las diferentes variables estadisticas.

Realizar tablas de frecuencias absolutas y relativas.

Realizar gréficos estadisticos: diagrama de sectores y barras, pictogramas y series cronolégicas.

Calcular las medidas de centralizacion y las medidas de dispersion.
Realizar ejercicios sencillos de estadistica con la calculadora.

Realizar diagramas de tallo y hojas y de cajas y bigotes.

Unidad 4: PROBABILIDAD

Conocer el significado de experimentos aleatorios y espacio muestral.
Distinguir los distintos tipos de sucesos.
Aplicar la teoria de conjuntos en las operaciones de sucesos estocasticos.

Entender la Ley de los grandes nimeros para definir la probabilidad de un suceso.

Comprender y aplicar la Ley de Laplace para calcular la probabilidad de sucesos equiprobables.

Resolver problemas de probabilidad sencillos y de sucesos compuestos.

- Saber calcular el factorial de un nimero.

- Célculo de permutaciones.

Unidad 5: POLINOMIOS

- Distinguir los conceptos de monomio, binomio y polinomio.

- Operar sumas y restas de polinomios.

- Extraer factor comun de polinomios.

- Desarrollar e identificar las identidades notables.

- Multiplicar polinomios.

- Dividir polinomios.

- Aplicar la regla de Ruffini en la division de polinomios.

- Aplicar el teorema de Ruffini para calcular el resto de una division de polinomios.

- Factorizar polinomios.

- Calcular el méximo comun divisor y minimo comin multiplo de varios polinomios.
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Unidad 6: ECUACIONES. RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS

- ldentificar ecuaciones equivalentes.

- Aplicar los principios de equivalencia en la resolucion de ecuaciones.

- Resolver ecuaciones de primer grado con fracciones y paréntesis.

- Resolver ecuaciones de segundo grado incompletas, sin aplicar la formula.

- Resolver ecuaciones de segundo grado: caso general.

- Calcular el nimero de soluciones de una ecuacion de segundo grado, estudiando su discriminante.
- Aplicar las ecuaciones de primer grado en la resolucion de problemas de la vida cotidiana.
- Aplicar las ecuaciones de segundo grado en la resolucion de problemas de diversa indole.
- Resolver geométricamente ecuaciones de segundo grado sencillas.

- Conocery aplicar las férmulas de Vieta en la resolucion de problemas algebraicos.

- Calcular la expresion candnica de una ecuacion de segundo grado.

- Resolver ecuaciones sencillas de grado tres y cuatro, extrayendo factor comudn y aplicando la Regla de
Ruffini.

- Resolver ecuaciones bindmicas sencillas y bicuadradas.

Unidad 7: SISTEMAS DE ECUACIONES

Resolver sistemas lineales por los métodos de sustitucion, reduccion e igualacion.

Interpretacion geométrica de sistemas lineales.

Resolver ecuaciones lineales con paréntesis y fracciones.

- Aplicar la resolucion de los sistemas lineales en la resolucion de problemas.

Unidad 8: SUCESIONES Y PROGRESIONES

Obtencién de un término cualquiera de una sucesion definida mediante su término general.

Identificacion de progresiones aritméticas y geométricas.

Obtencidn de un término cualquiera de una progresion aritmética si se conoce el primer término y la
diferencia.

Obtenci6n un término cualquiera de una progresion geométrica si se conoce el primer término y la razén.

Célculo de la suma de n términos consecutivos de una progresion aritmética o geométrica.

- Interpolar medios aritméticos.
- Calcular fracciones generatrices con progresiones geométricas.

- Conocer las formulas de interés simple e interés compuesto y aplicarlas en la resolucion de diversos
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problemas de la vida cotidiana.

Unidad 9: FUNCIONES Y GRAFICAS. FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS

- Interpretacion de funciones dadas mediante gréficas.

- Asignacion de una gréfica a un enunciado.

- Reconocimiento de las caracteristicas mas importantes en la descripcion de una grafica.

- Obtencion de algunos puntos de una funcién dada mediante su expresién analitica.

- Representacion, de la forma méas aproximada posible, de una funcién dada por un enunciado.
- Distincion entre la gréfica de una funcion de otras que no lo son.

- Reconocimiento de funciones continuas y discontinuas.

- Reconocimiento de la periodicidad de una funcion.

- Descripcion de la tendencia de una funcién a partir de un trozo de esta.

- Manejo diestro de la funcion de proporcionalidad y = mx: representacion grafica, obtencién de la ecuacion,
calculo y significado de la pendiente.

- Manejo diestro de la funcion y = mx + n: representacién gréafica y significado de los coeficientes.

- Obtencion de la ecuacion de una recta cuando se conocen un punto y la pendiente, o bien, dos puntos de ella
(ecuacidn punto-pendiente).

- Resolucién de problemas con enunciados en los que se utilicen relaciones funcionales lineales.
- Estudio conjunto de dos funciones lineales: obtencidn e interpretacion del punto de corte.

Unidad 10: GEOMETRIA PLANA

- Conocer las propiedades basicas de los angulos.

Identificar y describir los puntos y rectas notables de un tridngulo.
- ldentificar la recta de Euler y ser capaz de dibujarla en un triangulo arbitrario.
- Conocery aplicar el Teorema de Tales en la resolucidon de problemas geométricos.

- Conocer y aplicar en la resolucidon de problemas sencillos los teoremas del cateto, de la altura y de
Pitagoras.

- Calcular el area y perimetro de figuras planas poligonales y circulares.

- Conocer el concepto de lugar geométrico y una idea aproximada de las cdnicas.

Unidad 11: CUERPOS GEOMETRICOS. POLIEDROS. CUERPOS DE REVOLUCION

- Distinguir los poliedros convexos y cdncavos.

- Conocer la férmula de Euler y los poliedros regulares con sus propiedades.
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- Saber el desarrollo del prisma y de la pirdmide.

- Distinguir los distintos tipos de prisma.

- Calcular el drea y volumen del prismay aplicarlo en la resolucién de problemas.

- Calcular la diagonal del ortoedro y aplicarlo en la resolucién de problemas.

- Calcular el drea y volumen de la pirdmide y aplicarlo en la resolucion de problemas.

- Saber calcular el area del cilindro y el cono y aplicarlo en la resolucion de problemas.

- Saber calcular el area del tronco de cono y de la esfera y aplicarlo en la resolucion de problemas.

- Saber calcular el volumen del cilindro y el cono y aplicarlo en la resolucion de problemas.

- Saber calcular el volumen del tronco de cono y de la esfera y aplicarlo en la resolucién de problemas.

- Conocer los sistemas de coordenadas geograficas y los husos horarios y aplicarlo en problemas geogréaficos.

Unidad 12: MOVIMIENTOS EN EL PLANO

- Identificar un vector y calcular su médulo.

- Reconocer las coordenadas de traslacion de un punto A mediante su vector de traslacion U .

- Conocer y aplicar en la resolucién de problemas sencillos, las ecuaciones de simetria de un punto respecto
de los ejes y respecto del origen de coordenadas.

- ldentificar un giro dando un centro y un angulo de giro determinado.

- Identificar la tesela basica de un friso o de un mosaico.

3. CRITERIOS DE EVALUACION

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el

rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.isg!

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre iskrlos datos, contexto del

problema) st

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el niimero de istrisoluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su

utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando
sobre el proceso de resolucién de problemas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
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predicciones.ist!
3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de Ktricambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.ist:

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.
4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolverlos.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procedimientos de

==a

investigacion skl
5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico, estadisticoprobabilistico.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.isg!

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de
los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de
los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y

aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.
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10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y la
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autdnoma, realizando célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacidn de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas, mediante
la utilizacion de medios tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar
y comprender propiedades geométricas.

12. Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en
entornos apropiados para facilitar la interaccion. iste;

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido...), como resultado del
proceso de busqueda, anlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta tecnolé6gica

adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.
12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. NUmeros y algebra

1. Utilizar las propiedades de los nimeros racionales para operarlos, utilizando la forma de calculo y notacion
adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precision requerida.

1.1. Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros y racionales), strindica el criterio utilizado
para su distincion y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacidn cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales infinitos
periédicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

1.3. Halla la fraccién generatriz correspondiente a un decimal exacto o periodico.

1.4. Expresa nimeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con y sin
calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas simplificando los
resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un
namero en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacién en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero
decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la
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naturaleza de los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.10. Emplea nameros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la
solucion.

2. Obtener y manipular expresiones simbolicas que describan sucesiones numéricas, observando regularidades en
casos sencillos que incluyan patrones recursivos.

2.1. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacion a partir de términos
anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacion o férmula para el término general de una sucesion sencilla de niameros
enteros o fraccionarios.

2.3. ldentifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma de los n
primeros términos, y las emplea para resolver problemas.

2.4. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas
asociados a las mismas.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada mediante un enunciado, extrayendo
la informacion relevante y transformandola.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por
diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini,
identidades notables y extraccion del factor coman.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y la resolucion de ecuaciones de
primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacién algebraicas, graficas o recursos tecnolégicos,
valorando y contrastando los resultados obtenidos.

4.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria

1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras planas, los cuerpos
geomeétricos elementales y sus configuraciones geométricas.

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un angulo,
utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos.

1.2. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una
secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y
para obtener las medidas de longitudes, areas y volimenes de los cuerpos elementales, de ejemplos tomados
de la vida real, representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucion de problemas
geomeétricos.

2.1. Calcula el perimetroy el area de poligonos y de figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando formulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de proporcionalidad
entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.
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2.3. Reconoce tridngulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el
calculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

3. Calcular (ampliacidon o reduccién) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la
escala.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza:
planos, mapas, fotos aéreas, etc.
4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar
dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.
4.1. ldentifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza,
en disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

5. ldentificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y de poliedros.

5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utilizando el lenguaje con propiedad para
referirse a los elementos principales.

5.2. Calcula areas y volimenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas.

6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacién en la localizacion de puntos.

6.1. Sitla sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto
sobre el globo terrdqueo conociendo su longitud v latitud.

Bloque 4. Funciones

1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representacion grafica.

1.1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia istrienunciados de problemas
contextualizados a graficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una gréfica interpretandolas dentro de su contexto.
1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno expuesto.
1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.

2. ldentificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una funcién

lineal valorando la utilidad de la descripcion de este modelo y de sus parametros para describir el fenémeno
analizado.

2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada (ecuacion

punto-pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la
representa graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la representa.

2.3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno que representa una gréafica y su expresion
algebraica.

3. Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser descritas mediante funciones cuadraticas,
calculando sus parametros y caracteristicas.

3.1. Calcula los elementos caracteristicos de una funcion polinémica de grado dos y la representa
graficamente.
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3.2. ldentifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones
cuadrdticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y gréficas adecuadas a
la situacion analizada, justificando si las conclusiones son representativas para la poblacion estudiada.

1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.
1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccidn, en casos sencillos.
1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacion de la
tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, gréaficos estadisticos adecuados
a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y de la
vida cotidiana.

2. Calcular e interpretar los pardmetros de posicion y de dispersion de una variable estadistica para resumir los
datos y comparar distribuciones estadisticas.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable
estadistica para proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Célculo e
interpretacion) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de calculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de comunicacion, valorando su
representatividad y fiabilidad.
3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica de los
medios de comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios tecnolégicos para organizar los datos, generar graficos estadisticos y
calcular parametros de tendencia central y dispersion.

3.3. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, calculando su
probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol, identificando los
elementos asociados al experimento.

4.1. ldentifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
4.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

4.3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles, u
otras estrategias personales.

4.4, Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en situaciones
de incertidumbre.
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4. CRITERIOS DE CALIFICACION

» Criterios de calificacion en cada evaluacion

Con las calificaciones de los exdmenes de una evaluacion se efectuard una media ponderada, «Mp», donde
los pesos asignados a cada examen dependeran de la cantidad e importancia de la materia examinada.
Dicha media ponderada supondra un 80% de la calificacién de la evaluacion.

Se valorard el interés, el esfuerzo, la participacion, la asistencia a clase, el traer el material de forma
habitual, traer las tareas realizadas y el cuaderno de clase tal y como el profesor recomienda que se tenga,
como herramienta de estudio que es. Todo esto constituira una calificacion, «A», que supondra el 20% de
la calificacién de la evaluacion.

Con las calificaciones Mp y A se efectuara en todos los casos el calculo 0,8xMp+0,2xA, lo cual puede dar lugar
a una de las siguientes situaciones:

1) Si la calificacién de todos los examenes realizados a lo largo de la evaluacion es mayor o igual que 5, la

calificacion de la evaluacién es 0,8xMp+0,2xA.

2) Si hay algun examen suspendido, la calificacion de la evaluacién es 0,8xMp+0,2xA.

Calificacion emitida en el boletin: serd la parte entera de la calificacion obtenida anteriormente, sin
redondeos. Sin embargo, se conserva la calificacion completa para las medias finales del curso.

» Criterios de calificacion del curso

1)

2)

Si todas las evaluaciones estan calificadas con una nota mayor o igual que 5, la calificacion final del curso
es la media aritmética de las tres notas, en caso contrario el alumno/a deberd realizar una prueba en la
convocatoria ordinaria de junio de toda la materia, a excepcién de los alumnos que tengan tan solo una
evaluacion no superada o dos de ellas en las condiciones que se detallan en el siguiente cuadrante, los
cuales realizaran una prueba en esa convocatoria segun se detalla a continuacion.

Para que el alumno supere la materia, la nota obtenida en la prueba ordinaria de junio debera ser cinco o
mayor, en caso contrario el alumno no habra superado la materia.

EVALUACION FINAL EN ESO

Las tres evaluaciones aprobadas — Aprueba

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con un 4:
- Si lamedia de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar evaluacion suspendida

Una evaluacion aprobada y dos suspendidas con un 4:
- Si la media de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar toda la asignatura.

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con una nota < 4 — Recuperar evaluacion suspendida.

Dos evaluaciones suspendidas con una nota inferior a 4 en al menos una de ellas o tres evaluaciones
suspendidas — Recuperar toda la asignatura.
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> RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA ASIGNATURA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR
O CURSOS ANTERIORES

El proceso de evaluacion se ajustara a los siguientes puntos:
1) Se realizaran dos pruebas escritas (exdmenes) a lo largo del curso en las fechas que el profesorado indicara

2)

3)

4)

5)

6)

al alumnado, que seran fijadas por el Departamento y/o por Jefatura de Estudios y con la distribucion de
contenidos que el Departamento de Matematicas fije.

Se establecen los siguientes casos diferentes del caso general:

¢) El alumno que haya realizado la primera prueba y la haya superado, la materia correspondiente a esta
parte quedara excluida de la segunda prueba que se realizara.

Si el alumno no ha superado el examen correspondiente a la primera parte, debera presentarse a la
segunda prueba con toda la materia del curso.

d) El alumno que en el curso actual, del que esta matriculado, supere las dos primeras evaluaciones y haya
superado la primera prueba escrita (examen) de la materia pendiente, tendra superada la asignatura
pendiente del curso anterior, o de los cursos anteriores.

Cualquier variacion sobre el orden de la materia y las fechas de examenes sera comunicada por el

profesorado del curso actual, por el profesorado que atiende a estos alumnos durante el curso o por la Jefa

del Departamento.

La calificacion final global de un alumno que haya realizado la prueba para superar la materia pendiente,

no podra ser superior a 5, ya que ésta versara sobre contenidos minimos y esto se pondra en conocimiento

del alumno.

El alumnado con la asignatura pendiente del curso anterior recogera en el servicio de reprografia del

Instituto un cuadernillo de ejercicios que debera trabajar en la forma en la que lo paute semanalmente el

profesor responsable de la atencion de pendientes y en las fechas que éste le indique. Los ejercicios

propuestos serviran de ayuda al alumnado para el repaso de la materia que esta pendiente.

Los alumnos con la asignatura pendiente de cursos anteriores seran atendidos en un recreo semanal por un

profesor del Departamento de Matematicas, para la resolucion de dudas referentes a los ejercicios que

deben realizar.

5. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS

Se aplicaran los criterios que establece la legislacion vigente.

6. EN SU CASO, LAS ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA QUE SE PRECISEN

a) Examenes de recuperacion: el examen de recuperacion de cada evaluacion se realizard posteriormente a

la entrega del boletin de notas de la evaluacion correspondiente. Los alumnos que hayan suspendido la
evaluacion tendran la posibilidad de superar los contenidos correspondientes a ésta y aquellos que los
hubiesen aprobado podréan subir su calificacion que se tendra en cuenta en la evaluacion final.

b) Repeticion de examenes: no se repetiran examenes a aquellos alumnos que no los realicen en su momento

si no es por causa de fuerza mayor debidamente justificada, o aporten justificante médico.

c) Ausencias: de acuerdo con el Reglamento de Régimen Interior del Centro, si un alumno falta (justificada o

injustificadamente), durante una evaluacion, a mas de un 20% de las sesiones lectivas, tendra un
procedimiento especial de evaluacién, que seré decidido por los miembros del Departamento atendiendo
a las caracteristicas particulares del alumno y motivo de las ausencias.
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d) Examenes copiados: En el caso de que el profesor tenga constancia de que uno 0 mas alumnos/as han
copiado en un examen, la calificacion en esa prueba serd 0 (cero), para todos los alumnos implicados. A
partir de ahi, con esa calificacion, se le aplicaran los criterios de calificacion fijados en la Programacion

Didactica.

e) Presentaciony orden:

o Cada alumno debe realizar el examen limpio, ordenado y sin faltas de ortografia. Los errores
ortograficos y gramaticales, el desorden, la falta de limpieza en la presentacion y la mala redaccidn,
podran suponer hasta un punto menos en la calificacion del examen y en casos extremos hasta dos
puntos menos. Cada error ortografico supondra un 0.1 puntos menos en la calificacion final del examen.

o El examen debe hacerse con buena caligrafia para que se pueda leer y no haya lugar a confusiones, con

un Unico boligrafo, azul o negro, evitando tachones en lo posible.
o Deben aparecer todas las operaciones, no es suficiente dar tnicamente el resultado final.

o Los problemas deben contener resolucién y solucién final, no siendo suficiente que aparezca un
nimero como solucion del problema. La simple escritura de un resultado correcto no garantiza que se
obtengan los puntos del apartado.
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1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

» Parte I: valoracion continua (20%)

o La posesion del material. Cada alumno debe disponer del material necesario en el momento preciso. El
respeto por el material propio y ajeno. (4%)

o Larealizacion diaria del trabajo indicado. La constancia en el trabajo. Respeto a un ambiente propicio para
el trabajo. La forma de trabajar individualmente. (4%)

o La presentacién en tiempo y forma del cuaderno, actividades, tareas y proyectos. El orden y la limpieza en
las actividades escritas, tanto del cuaderno como de los trabajos, tareas y proyectos. (4%)

o Laparticipacion en clase. La atencién en el aula. La puntualidad en el comienzo de las clases. (4%)

o El respeto hacia la asignatura y los comparieros. (4%)

s Parte II: examenes (80%)

g) Se realizaran al menos dos pruebas escritas en cada evaluacion.
h) Dentro de una determinada evaluacion, los examenes podran contener algo de la materia ya examinada
dentro de esa evaluacion.

2. CONTENIDOS MiNIMOS EXIGIBLES

Unidad 1: Numeros naturales y enteros. Fracciones

Uni

Suma y resta de nimeros enteros.
Multiplicacion y division de nimeros enteros.
Reduccion y calculo de expresiones con paréntesis y operaciones combinadas, manejando nimeros enteros.

Divisibilidad. Criterios de divisibilidad, descomposicién en factores primos. Célculo del minimo comun
maltiplo de varios nimeros.

La fraccion como operador. Calculo de la fraccion de un nimero.
Fracciones equivalentes. Reduccidn de fracciones a comin denominador.
Operaciones con fracciones. Calculo de expresiones con fracciones, paréntesis y operaciones combinadas.

Resolucion de problemas aritméticos con el uso de la fraccion como operador y de las operaciones con
fracciones.

Conocimiento y utilizacion sensata de la calculadora.

dad 2: Numeros decimales. Notacion cientifica.

Estructura de los nimeros decimales.

Suma y resta de nimeros decimales.

Multiplicacion y division de nimeros decimales.

Redondeo y truncamiento de numeros decimales al orden de unidades adecuado.

Error absoluto y error relativo en una aproximacion.
Expresion decimal de una fraccion.

Expresion de un decimal como fraccion.

Célculo de potencias de exponente entero.
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Calculo de raices cuadradas y cubicas exactas.
Aproximacion de un nimero a un orden determinado.
Interpretacion de nimeros en notacidn cientifica.

Conocimiento y utilizacién sensata de la calculadora.

Unidad 3: Proporcionalidad y porcentajes.

Uni

Interpretar y calcular la razén entre dos cantidades.
Obtener el término desconocido de una proporcion.

Identificar y diferenciar las relaciones de proporcionalidad directa o inversa entre dos magnitudes.

Resolver situaciones de proporcionalidad simple, directa o inversa, eligiendo en cada caso el procedimiento

mas adecuado (reduccion a la unidad, regla de tres...).
Resolver algunas situaciones de proporcionalidad compuesta.
Identificar las relaciones entre porcentajes, fracciones y nimeros decimales.
Resolver situaciones con porcentajes:
« Célculo de la parte.
+ Calculo del total.
« Caélculo del tanto por ciento aplicado.

» Aumentos y disminuciones porcentuales.

dad 4: Estadistica

Uni

Conocimiento de las distintas fases de un estudio estadistico.
Poblacién y muestra.
Interpretacion de tablas y gréficas de todo tipo.

Caélculo de frecuencias absolutas, relativas, porcentuales y acumuladas.

Confeccion de graficas diversas y eleccion del tipo de gréafica mas adecuado segun el tipo de variable.

Caélculo manual de los parametros de centralizacion y de dispersion.

Diagramas de caja y bigotes.

Célculo, con calculadora, de los pardmetros centralizacion y de dispersion.

Calculo de los parametros de posicidn a partir de un conjunto de datos.
dad 5: Sucesiones numéricas

- Obtencion de un término cualquiera de una sucesion definida mediante su término general.

Obtencién de los términos de una sucesion definida por recurrencia.

Identificacidn de progresiones aritméticas y progresiones geométricas.

Obtencidn de un término cualquiera de una progresion aritmética conocidos el primer término y la diferencia.

Manejar con destreza la formula de la suma de “n” términos de una progresion aritmética.

Obtencidn de un término cualquiera de una progresion geométrica conocidos el primer término y la razon.

- Utilizacidn del factor constante de la calculadora para generar progresiones aritmeticas y geométricas



NP1ES. Virgen del Pilar PROGRAMACION CORTA DE E.S.0. CURSO: 21/22

DEPARTAMENTO: MATEMATICAS MATERIA: MATEMATICAS CURSO:ESO Pagina 73

Unidad 6: El lenguaje algebraico
- Traduccion al lenguaje algebraico de enunciados y propiedades.

- Asociacion entre expresiones algebraicas y enunciados descritos verbalmente.

- lIdentificacion de los monomios y sus elementos. Reconocimiento de monomios semejantes.
- Suma y multiplicacién de monomios.

- Identificacion de los polinomios y sus elementos.

- Célculo del valor numérico de un polinomio.

- Suma y multiplicacién de polinomios.

- Extraccion factor comdn.

- Desarrollo de identidades notables.

Unidad 7: Ecuaciones de primer y sequndo grado
- Comprender el concepto de ecuacion y la nomenclatura y significado de sus elementos.

- Buscar la solucion de una ecuacion por tanteo u otros métodos no algoritmicos.

- Resolver ecuaciones de primer grado.

- Resolver ecuaciones de segundo grado.

- Resolver ecuaciones de segundo grado incompletas sin aplicar la regla general.

- ldentificar los elementos de una ecuacién de segundo grado completa y resolverla aplicando la formula.
- Plantear y resolver problemas mediante ecuaciones.

Unidad 8: Sistemas de ecuaciones
- Obtencion de algunas soluciones de una ecuacion lineal con dos incognitas y representacion grafica de esta.

- Concepto de sistema de ecuaciones y de su solucion.
- Métodos para resolver sistemas de ecuaciones.

Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas por cualquiera de los métodos estudiados.
- Planteamiento y resolucién de problemas utilizando sistemas de ecuaciones lineales.

Unidad 9: Funciones vy graficas

- Interpretacién de funciones dadas mediante gréaficas.

- Asignacion de una gréafica a un enunciado.

- Reconocimiento de las caracteristicas mas importantes en la descripcién de una gréfica.

- Obtencion de algunos puntos de una funcién dada mediante su expresién analitica.

- Representacion, de la forma més aproximada posible, de una funcién dada por un enunciado.
- Distincion entre la gréafica de una funcidn de otras que no lo son.

- Reconocimiento de funciones continuas y discontinuas.

- Reconocimiento de la periodicidad de una funcion.

- Descripcion de la tendencia de una funcién a partir de un trozo de esta.

- Manejo diestro de la funcién de proporcionalidad y = mx: representacion gréfica, obtencion de la ecuacion,
calculo y significado de la pendiente.

- Manejo diestro de la funcién y = mx + n: representacion gréafica y significado de los coeficientes.
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Obtencion de la ecuacién de una recta cuando se conocen un punto y la pendiente, o bien, dos puntos de ella
(ecuacion punto-pendiente).

Resolucion de problemas con enunciados en los que se utilicen relaciones funcionales lineales.
Estudio conjunto de dos funciones lineales: obtencion e interpretacion del punto de corte.

Funciones cuadraticas y su representacion gréfica.

Unidad 10: Poligonos. Perimetro y area. Semejanza

Rectas, semirrectas y segmentos.

Posiciones relativas de dos rectas.

Definicion, clasificacion y posiciones relativas de angulos.
Poligonos, tipos y clasificacion segun sus lados y sus angulos.
Relaciones angulares en los poligonos y en la circunferencia.

Dominio del teorema de Tales en tridngulos semejantes. Aplicaciones en el célculo de distancias y longitudes
en problemas contextualizados.

Dominio absoluto del teorema de Pitagoras en su aplicacién directa: obtencion de la longitud de un segmento
identificando el tridngulo rectangulo del que forma parte y aplicando el teorema.

Dominio de las formulas y los procedimientos para el calculo de areas de figuras planas.

Unidad 11: Cuerpos geométricos

Concepto de poliedro. Nomenclatura y clasificacion.
Concepto de cuerpo de revolucion. Nomenclatura y clasificacion.

Utilizacién de la nomenclatura relativa a los cuerpos geométricos para describir y transmitir informacion
relativa a los objetos del mundo real.

Caracteristicas de los poliedros regulares.

Caélculo del area de un prisma, pirdmide, cilindro y cono.

Calculo del area de cuerpos compuestos.

Caélculo del volumen de cilindros, conos y esferas.

Identificacién de los cuerpos basicos con su desarrollo mas intuitivo.

Caélculo de la superficie y del volumen de algunos cuerpos simples a partir del desarrollo o a partir de la
férmula.

La esfera terrestre. Coordenadas geograficas. Latitud y longitud.

3. CRITERIOS DE EVALUACION

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el
rigor y la precision adecuada.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los célculos necesarios

y comprobando las soluciones obtenidas.
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2.1. Analizay comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando
sobre el proceso de resolucion de problemas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en
contextos numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.
4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en los
procedimientos de investigacion.
5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico y estadisticoprobabilistico.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener cuestiones de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matemética del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de
los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de
los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemaético.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.
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8.2. Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precisidn, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

9. Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacion y de matematizacion o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez
de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autdbnoma, realizando calculos numéricos,

algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas, mediante
la utilizacién de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar
y comprender propiedades geométricas.

12. Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje,

buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en
entornos apropiados para facilitar la interaccion.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido), como resultado del
proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. NUmeros y algebra
1. Utilizar las propiedades de los nimeros racionales para operarlos, utilizando la forma de calculo y notacion

adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precision
requerida.

1.1. Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros y racionales), indica el criterio utilizado para
su distincion y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales infinitos
periodicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

1.3. Halla la fraccién generatriz correspondiente a un decimal exacto o periddico.

1.4. Expresa nimeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con y sin
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1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas simplificando los
resultados.

Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un
namero en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.

Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento méas adecuado.

Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero
decimal, redondeé&ndolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.

Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la
solucion.

2. Obtener y manipular expresiones simbolicas que describan sucesiones numéricas, observando regularidades en
casos sencillos que incluyan patrones recursivos.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacion a partir de términos
anteriores.

Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de una sucesion sencilla de nimeros
enteros o fraccionarios.

Identifica progresiones aritméticas y geomeétricas, expresa su término general, calcula la suma de los n
primeros términos, y las emplea para resolver problemas.

Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas
asociados a las mismas.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada mediante un enunciado, extrayendo
la informacion relevante y transformandola.

3.1
3.2.

3.3.

Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por
diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini,
identidades notables y extraccién del factor coman.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y la resolucion de ecuaciones de
primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas, graficas o recursos tecnoldgicos,
valorando y contrastando los resultados obtenidos.

4.1.

Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria
1. Reconocer y describir los elementos y las propiedades caracteristicas de las figuras planas, los cuerpos
geomeétricos elementales y sus configuraciones geométricas.

1.1.

1.2.

Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un &ngulo,
utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos.

Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una
secante y resuelve problemas geométricos sencillos.
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2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y
para obtener las medidas de longitudes, areas y volumenes de los cuerpos elementales, de ejemplos tomados
de la vida real, representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucion de problemas
geométricos.

2.1. Calcula el perimetroy el &rea de poligonos y de figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando formulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de proporcionalidad
entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.

2.3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el
calculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

3. Calcular (ampliacidon o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la
escala.
3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza:
planos, mapas, fotos aéreas, etc.
4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar
dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.
4.1. ldentifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza,
en disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.
5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros.
5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utilizando el lenguaje con propiedad para
referirse a los elementos principales.

5.2. Calcula areas y volimenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

5.3. ldentifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas.
6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacién en la localizacion de puntos.
6.1. Sitla sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto
sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud.
Bloque 4. Funciones
1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representacion grafica.
1.1. Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a graficas.
1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una gréfica interpretandolas dentro de su contexto.
1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno expuesto.
1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.

2. ldentificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una funcién
lineal valorando la utilidad de la descripcion de este modelo y de sus parametros para describir el fenbmeno
analizado.

2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada (ecuacion
punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la
representa graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la representa.
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2.3.

Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno que representa una grafica y su expresion
algebraica.

3. Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser descritas mediante funciones cuadraticas,
calculando sus pardmetros y caracteristicas.

3.1

3.2.

Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polinémica de grado dos y la representa
graficamente.

Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones
cuadrdticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad
1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y graficas adecuadas a
la situacion analizada, justificando si las conclusiones son representativas para la poblacion estudiada.

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

1.5.

Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.
Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccién, en casos sencillos.
Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacion de la
tabla elaborada.

Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos adecuados
a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y de la
vida cotidiana.

2. Calcular e interpretar los pardmetros de posicion y de dispersion de una variable estadistica para resumir los
datos y comparar distribuciones estadisticas.

2.1.

2.2.

Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable
estadistica para proporcionar un resumen de los datos.

Calcula los parametros de dispersién (rango, recorrido intercuartilico y desviacidn tipica. Célculo e
interpretacion) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de calculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

3. Analizar e interpretar la informacidn estadistica que aparece en los medios de comunicacion, valorando su
representatividad y fiabilidad.

3.1.

3.2.

3.3.

Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica de los
medios de comunicacion.

Emplea la calculadora y medios tecnol6gicos para organizar los datos, generar gréaficos estadisticos y
calcular parametros de tendencia central y dispersion.

Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, calculando su
probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol, identificando los
elementos asociados al experimento.

4.1.
4.2.
4.3.

4.4,

Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles u
otras estrategias personales.

Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en situaciones
de incertidumbre.
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4. CRITERIOS DE CALIFICACION

» Criterios de calificacion en cada evaluacion

Con las calificaciones de los examenes de una evaluacion se efectuard una media ponderada, «Mp», donde
los pesos asignados a cada examen dependeran de la cantidad e importancia de la materia examinada.
Dicha media ponderada supondra un 80% de la calificacion de la evaluacion.

Se valorard el interés, el esfuerzo, la participacion, la asistencia a clase, el traer el material de forma
habitual, traer las tareas realizadas y el cuaderno de clase tal y como el profesor recomienda que se tenga,
como herramienta de estudio que es. Todo esto constituird una calificacion, «A», que supondré el 20% de
la calificacion de la evaluacion.

Con las calificaciones Mp y A se efectuara en todos los casos el calculo 0,8xMp+0,2%A, lo cual puede dar lugar
a una de las siguientes situaciones:

1) Si la calificacién de todos los examenes realizados a lo largo de la evaluacion es mayor o igual que 5, la

calificacion de la evaluacién es 0,8xMp+0,2xA.

2) Si hay algun examen suspendido, la calificacion de la evaluacion es 0,8xMp+0,2xA.

Calificacion emitida en el boletin: serd la parte entera de la calificacion obtenida anteriormente, sin
redondeos. Sin embargo, se conserva la calificacion completa para las medias finales del curso.

» Criterios de calificacion del curso

1)

2)

Si todas las evaluaciones estan calificadas con una nota mayor o igual que 5, la calificacién final del curso
es la media aritmética de las tres notas, en caso contrario el alumno/a debera realizar una prueba en la
convocatoria ordinaria de junio de toda la materia, a excepcién de los alumnos que tengan tan solo una
evaluacion no superada o dos de ellas en las condiciones que se detallan en el siguiente cuadrante, los
cuales realizaran una prueba en esa convocatoria segun se detalla a continuacion.

Para que el alumno supere la materia, la nota obtenida en la prueba ordinaria de junio debera ser cinco o
mayor, en caso contrario el alumno no habré superado la materia.

EVALUACION FINAL EN ESO

Las tres evaluaciones aprobadas — Aprueba

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con un 4:
- Si la media de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar evaluacion suspendida

Una evaluacion aprobada y dos suspendidas con un 4:
- Si la media de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar toda la asignatura.

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con una nota < 4 — Recuperar evaluacion suspendida.

Dos evaluaciones suspendidas con una nota inferior a 4 en al menos una de ellas o tres evaluaciones
suspendidas — Recuperar toda la asignatura.
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> RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA ASIGNATURA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR
O CURSOS ANTERIORES

El proceso de evaluacion se ajustara a los siguientes puntos:
1) Se realizaran dos pruebas escritas (examenes) a lo largo del curso en las fechas que el profesorado indicara

2)

3)

4)

5)

6)

al alumnado, que seran fijadas por el Departamento y/o por Jefatura de Estudios y con la distribucion de
contenidos que el Departamento de Matematicas fije.

Se establecen los siguientes casos diferentes del caso general:

e) El alumno que haya realizado la primera prueba y la haya superado, la materia correspondiente a esta
parte quedara excluida de la segunda prueba que se realizara.

Si el alumno no ha superado el examen correspondiente a la primera parte, debera presentarse a la
segunda prueba con toda la materia del curso.

f) El alumno que en el curso actual, del que esta matriculado, supere las dos primeras evaluaciones y haya
superado la primera prueba escrita (examen) de la materia pendiente, tendra superada la asignatura
pendiente del curso anterior, o de los cursos anteriores.

Cualquier variacion sobre el orden de la materia y las fechas de exadmenes sera comunicada por el

profesorado del curso actual, por el profesorado que atiende a estos alumnos durante el curso o por la Jefa

del Departamento.

La calificacion final global de un alumno que haya realizado la prueba para superar la materia pendiente,

no podra ser superior a 5, ya que ésta versara sobre contenidos minimos y esto se pondra en conocimiento

del alumno.

El alumnado con la asignatura pendiente del curso anterior recogera en el servicio de reprografia del

Instituto un cuadernillo de ejercicios que debera trabajar en la forma en la que lo paute semanalmente el

profesor responsable de la atencion de pendientes y en las fechas que éste le indique. Los ejercicios

propuestos serviran de ayuda al alumnado para el repaso de la materia que esta pendiente.

Los alumnos con la asignatura pendiente de cursos anteriores seran atendidos en un recreo semanal por un

profesor del Departamento de Matematicas, para la resolucidon de dudas referentes a los ejercicios que

deben realizar.

5. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS

Se aplicaran los criterios que establece la legislacion vigente.

6. EN SU CASO, LAS ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA QUE SE PRECISEN

a) Examenes de recuperacion: el examen de recuperacion de cada evaluacion se realizara posteriormente a la

entrega del boletin de notas de la evaluacion correspondiente. Los alumnos que hayan suspendido la
evaluacion tendrén la posibilidad de superar los contenidos correspondientes a ésta y aquellos que los
hubiesen aprobado podran subir su calificacion que se tendra en cuenta en la evaluacion final.

b) Repeticion de exdmenes: no se repetiran examenes a aquellos alumnos que no los realicen en su momento

si no es por causa de fuerza mayor debidamente justificada, o aporten justificante médico.

c) Ausencias: de acuerdo con el Reglamento de Régimen Interior del Centro, si un alumno falta (justificada o

injustificadamente), durante una evaluacion, a mas de un 20% de las sesiones lectivas, tendrd un
procedimiento especial de evaluacién, que sera decidido por los miembros del Departamento atendiendo
a las caracteristicas particulares del alumno y motivo de las ausencias.
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d) Examenes copiados: En el caso de que el profesor tenga constancia de que uno o méas alumnos/as han
copiado en un examen, la calificacion en esa prueba sera 0 (cero), para todos los alumnos implicados. A
partir de ahi, con esa calificacion, se le aplicaran los criterios de calificacion fijados en la Programacion
Didéctica.

e) Presentaciony orden:

o Cada alumno debe realizar el examen limpio, ordenado y sin faltas de ortografia. Los errores
ortograficos y gramaticales, el desorden, la falta de limpieza en la presentacion y la mala redaccidn,
podran suponer hasta un punto menos en la calificacién del examen y en casos extremos hasta dos
puntos menos. Cada error ortografico supondra un 0.1 puntos menos en la calificacion final del examen.

o El examen debe hacerse con buena caligrafia para que se pueda leer y no haya lugar a confusiones, con
un anico boligrafo, azul o negro, evitando tachones en lo posible.

o Deben aparecer todas las operaciones, no es suficiente dar tnicamente el resultado final.

o Los problemas deben contener resolucion y solucién final, no siendo suficiente que aparezca un
nimero como solucion del problema. La simple escritura de un resultado correcto no garantiza que se
obtengan los puntos del apartado.
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1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

» Parte I: valoracion continua (20%)

O

O

O

O
O

La posesion del material. Cada alumno debe disponer del material necesario en el momento preciso. El
respeto por el material propio y ajeno. (4%)

La realizacion diaria del trabajo indicado. La constancia en el trabajo. Respeto a un ambiente propicio para
el trabajo. La forma de trabajar individualmente. (4%)

La presentacién en tiempo y forma del cuaderno, actividades, tareas y proyectos. El orden y la limpieza en
las actividades escritas, tanto del cuaderno como de los trabajos, tareas y proyectos. (4%)

La participacion en clase. La atencion en el aula. La puntualidad en el comienzo de las clases. (4%)

El respeto hacia la asignatura y los comparieros. (4%)

m Parte II: examenes (80%)
i) Se realizaran al menos dos pruebas escritas en cada evaluacion.
j) Dentro de una determinada evaluacion, los examenes podran contener algo de la materia ya examinada

dentro de esa evaluacion.

2. CONTENIDOS MiNIMOS EXIGIBLES

Unidad 1: NGmeros racionales e irracionales

Conocer y diferenciar nimeros racionales e irracionales.

Expresar raices como potencias de exponente racional.

Realizar operaciones utilizando las propiedades de potencias y de raices.
Racionalizar y simplificar expresiones con raices.

Utilizar la notacion cientifica de forma adecuada.

Utilizar aproximaciones.

Unidad 2: Logaritmos y porcentajes

Conocer la relacién entre logaritmo y potencia.

Utilizar las propiedades de los logaritmos para calcular el valor de expresiones logaritmicas.
Realizar célculos con logaritmos utilizando la calculadora y la informética.

Calcular porcentajes de aumento y de descuento.

Utilizar el interés simple o compuesto cuando sea necesario.

Resolver situaciones problematicas utilizando logaritmos o porcentajes.

Unidad 3: Polinomios y fracciones algebraicas

Evaluar un polinomio en un determinado valor

Operar con polinomios.
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Dividir polinomios utilizando Ruffini.

Operar utilizando las identidades notables.

Encontrar raices de un polinomio.

Factorizar polinomios

Calcular el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo.

Operar con fracciones algebraicas.

Unidad 4: Ecuaciones, inecuaciones y sistemas

Resolver ecuaciones de primer y segundo grado

Resolver otras ecuaciones utilizando los conocimientos de polinomios y la resolucion de ecuaciones de
segundo grado.

Resolver sistemas lineales y no lineales
Resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones lineales con una incognita.
Resolver inecuaciones de segundo grado.

Resolver problemas utilizando las ecuaciones.

Unidad 5: Funciones. caracteristicas

Conocer las funciones dadas en forma de tabla, grafica o expresion analitica.
Determinar las propiedades de las funciones conocida su gréafica.
Determinar el dominio de una funcién conociendo su expresion analitica.
Dibujar funciones lineales y funciones lineales definidas a trozos.

Conocer la forma de las funciones simétricas y periodicas.

Conocer la tendencia de las funciones en el infinito y en un punto.

Realizar bocetos de funciones parabolicas, de proporcionalidad inversa, radicales, exponenciales,
logaritmicas y trigonométricas.

Conocer las propiedades de una funcién parabdlica y reconstruir su expresion analitica
conociendo su grafica.

Determinar las asintotas de las funciones de proporcionalidad inversa

Conocer las graficas de funciones exponenciales y logaritmicas sencillas

Resolver ecuaciones exponenciales y logaritmicas sencillas.

Reconocer las funciones trigonométricas como primer ejemplo concreto de funciones periddicas.

Unidad 6: Semejanza

Utilizar el concepto de semejanza para el calculo de magnitudes.

Conocer los teoremas para tridngulos rectangulos y aplicarlos en el calculo de lados y alturas de figuras
planas.

Aplicar los teoremas en triangulos rectangulos para el cdlculo de &reas y volimenes.



NP1ES. Virgen del Pilar PROGRAMACION CORTA DE E.S.0. CURSO: 21/22

DEPARTAMENTO: MATEMATICAS MATERIA: MATEMATICAS CURSO:ESO Pagina 86

- Calcular areas y volumenes de figuras semejantes.

Unidad 7: Trigonometria en angulos agudos
e Conocer las distintas razones trigonomeétricas

e Determinar angulos y razones trigonométricas con la calculadora.
e Utilizar las razones trigonométricas para calcular los lados de un triangulo rectangulo
e Determinar las magnitudes de un tridngulo conociendo tres datos de éste.

e Aplicar la resolucion de triangulos para el calculo de alturas y distancias.

Unidad 8: Trigonometria en &ngqulos orientados
e Conocer las razones trigonométricas de cualquier &ngulo

e Utilizar radianes y grados sexagesimales para medir angulos y calcular sus razones trigonomeétricas.
e Calcular razones trigonométricas utilizando angulos del primer cuadrante

e Conocer angulos que toman el mismo valor en alguna razon trigonométrica y las relaciones que existen
entre ellos.

o Determinar angulos cuyas razones trigonométricas tomen determinados valores.
e Conocer la periodicidad de las razones trigonométricas.

Unidad 9: Geometria analitica
e Conocer los vectores equipolentes en el plano

o Diferenciar entre coordenadas de vector y de punto

o Determinar vectores paralelos y perpendiculares a uno dado

e Determinar las distintas ecuaciones de la recta y pasar de una a otra ecuacion
e Determinar la posicion relativa de dos rectas en el plano

e Determinar rectas paralelas y perpendiculares.

e Calcular distancias y determinar lugares geométricos sencillos.

Unidad 10: Estadistica
e Conocer los distintos tipos de variables estadisticas

e Recoger en una tabla los datos de una encuesta y construir la tabla de frecuencias asociada.
e Realizar gréaficos asociados a una tabla de frecuencias.
e Calcular la media aritmética, mediana y moda de una distribucion estadistica.

e Calcular la varianza y la desviacion tipica.
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Unidad 11: Estadistica bidimensional

Conocer las variables estadisticas bidimensionales, las distribuciones marginales y condicionales.
Calcular las medidas de centralizacion y dispersion en las distribuciones marginales y condicionales.
Calcular la covarianza y el coeficiente de correlacion lineal.

Determinar las rectas de regresion y utilizarlas para lanzar hipétesis.

Unidad 12: Combinatoria

Diferenciar entre combinaciones, permutaciones y variaciones.
Conocer el factorial de un nimero y el nimero combinatorio, utilizando la calculadora para su célculo.
Utilizar los diagramas en arbol para contar el nimero de posibilidades de un experimento.

Utilizar las combinaciones, permutaciones y variaciones para resolver situaciones problematicas.

Unidad 13: Probabilidad

Diferenciar entre experimentos deterministas y aleatorios.

Diferenciar entre suceso simple y compuesto.

Comprender la probabilidad del suceso seguro y del suceso imposible.
Utilizar combinatoria para establecer la probabilidad de un suceso.
Identificar sucesos independientes y dependientes.

Calcular probabilidades de sucesos dependientes y condicionados.

3. CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Criterios de evaluacion

1.
2.

Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemaéticas, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.
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10.
11.

12.

Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.
Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos, y compartiendo estos en
entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1

2.1.

2.2.
2.3.

2.4,

3.1.

3.2.

4.1.

4.2.

5.1.

6.1.
6.2.

6.3.

6.4.
6.5.

7.1.
8.1.

8.2.

Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y
la precisién adecuados.

Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando
sobre el proceso de resolucion de problemas.

Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

Se plantea nuevos problemas a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales de interés, y
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

Expone y defiende el proceso seguido, ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, gréafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el problema
o0 problemas matematicos que subyacen en €l y los conocimientos matematicos necesarios.

Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matemaéticas.

Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemaéticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo
y a la dificultad de la situacion.
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8.3. Distingue entre problemas y ejercicios, y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantearse preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacién o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y la sencillez
de las ideas clave, y aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnolédgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefa representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la resolucién de problemas, mediante
la utilizacidn de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y
comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido...), como resultado del
proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,

recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2 Numeros y algebra

Criterios de evaluacion

1.

Conocer los distintos tipos de numeros e interpretar el significado de algunas de sus propiedades mas
caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.

Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus propiedades, para recoger, transformar e
intercambiar informacion, y resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito
académico.

Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones
y propiedades.

Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando inecuaciones, ecuaciones y sistemas
para resolver problemas matematicos y de contextos reales.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1

1.2.
2.1.

2.2.
2.3.

2.4,

2.5.

Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales, y reales) indicando el
criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

Aplica propiedades caracteristicas de los numeros al utilizarlos en contextos de resolucion de problemas.

Opera con eficacia empleando célculo mental, algoritmos de l&piz y papel, calculadora o programas
informaticos, y utiliza la notacion mas adecuada.

Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias y resuelve
problemas contextualizados.

Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros, y valora el empleo de medios
tecnologicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la aplicacion de sus propiedades y resuelve
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2.6.

2.7.
3.1
3.2.
3.3.
3.4.
4.1.

problemas sencillos.

Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de numeros sobre la recta numérica utilizando
diferentes escalas.

Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los nimeros.

Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método més adecuado.
Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas sencillas.

Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucion de ecuaciones de grado superior a dos.

Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y resuelve,
mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

BLOQUE 3. Geometria

Criterios de evaluacion

1.

Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional y las relaciones y razones de la
trigonometria elemental para resolver problemas trigonométricos en contextos reales.

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando los
instrumentos, las técnicas o las formulas mas adecuadas y aplicando las unidades de medida.

Conocer y utilizar los conceptos y los procedimientos basicos de la geometria analitica plana para representar,
describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1

2.1.

2.2.
2.3.

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.

3.6.

Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas, empleando medios
tecnologicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

Utiliza las herramientas tecnolégicas, las estrategias y las férmulas apropiadas para calcular angulos,
longitudes, areas y volimenes de cuerpos y figuras geométricas.

Resuelve triangulos utilizando las razones trigonomeétricas y sus relaciones.

Utiliza las formulas para calcular areas y volimenes de triangulos, cuadrilateros, circulos, paralelepipedos,
pirdmides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las
unidades apropiadas.

Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.

Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.
Calcula la ecuacién de una recta de varias formas, en funcién de los datos conocidos.

Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el estudio analitico de las
condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

Utiliza recursos tecnolégicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus propiedades y
caracteristicas.

BLOQUE 4. Funciones

Criterios de evaluacion

1.

2.

Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcién que puede representarlas, y
aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una gréfica, de datos numéricos o mediante el
estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y gréaficas que representen relaciones funcionales
asociadas a situaciones reales obteniendo informacion sobre su comportamiento, evolucion y posibles
resultados finales.
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Estandares de aprendizaje evaluables

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

2.1.
2.2.
2.3.

2.4.

Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacion funcional, y
asocia las gréficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

Explica y representa graficamente el modelo de relacién entre dos magnitudes para los casos de relacion
lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios tecnolégicos, si
€s preciso.

Identifica, estima o calcula pardmetros caracteristicos de funciones elementales.

Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno a partir del comportamiento de una grafica o de los
valores de una tabla.

Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcion mediante la tasa de variacion media calculada a
partir de la expresion algebraica, de una tabla de valores o de la propia gréfica.

Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de proporcionalidad
inversa, definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.

Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
Representa datos mediante tablas y gréaficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica sefialando los valores puntuales o
intervalos de la variable que las determina, utilizando tanto lapiz y papel como medios tecnol6gicos.

Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.

BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad

Criterios de evaluacion

1.

2.

Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los conceptos del célculo de
probabilidades y las técnicas de recuento adecuadas.

Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los diagramas de arbol, las tablas
de contingencia u otras técnicas combinatorias.

Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e interpretar datos estadisticos que
aparecen en los medios de comunicacion.

Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos mas usuales, en
distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1
1.2.

1.3.

1.4.
1.5.
1.6.
2.1.
2.2.

2.3.
2.4.

Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacién, permutacion y combinacion.

Identifica y describe situaciones y fenémenos de caracter aleatorio, utilizando la terminologia adecuada para
describir sucesos.

Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la resolucion de diferentes situaciones y problemas de la
vida cotidiana.

Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.
Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumnado.

Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.

Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas de arbol o
las tablas de contingencia.

Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

Analiza matematicamente algin juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas.
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3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el azar.
4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.

4.2. Representa datos mediante tablas y gréaficos estadisticos utilizando los medios tecnol6gicos mas adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucién de datos utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).

4.4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en muestras muy pequefias.

4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente entre las variables.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

» Criterios de calificacion en cada evaluacion

Con las calificaciones de los exdmenes de una evaluacion se efectuard una media ponderada, «Mp», donde
los pesos asignados a cada examen dependeran de la cantidad e importancia de la materia examinada.
Dicha media ponderada supondra un 80% de la calificacién de la evaluacion.

Se valorara el interés, el esfuerzo, la participacion, la asistencia a clase, el traer el material de forma
habitual, traer las tareas realizadas y el cuaderno de clase tal y como el profesor recomienda que se tenga,
como herramienta de estudio que es. Todo esto constituira una calificacion, «A», que supondra el 20% de
la calificacion de la evaluacion.

Con las calificaciones Mp y A se efectuara en todos los casos el calculo 0,8xMp+0,2xA, lo cual puede dar lugar
a una de las siguientes situaciones:

1) Si la calificacion de todos los examenes realizados a lo largo de la evaluacion es mayor o igual que 5, la

calificacion de la evaluacién es 0,8xMp+0,2xA.

2) Si hay algun examen suspendido, la calificacion de la evaluacién es 0,8xMp+0,2xA.

Calificacion emitida en el boletin: serd la parte entera de la calificacion obtenida anteriormente, sin
redondeos. Sin embargo, se conserva la calificacion completa para las medias finales del curso.

» Criterios de calificacion del curso

1)

2)

Si todas las evaluaciones estan calificadas con una nota mayor o igual que 5, la calificacion final del curso
es la media aritmética de las tres notas, en caso contrario el alumno/a debera realizar una prueba en la
convocatoria ordinaria de junio de toda la materia, a excepcion de los alumnos que tengan tan solo una
evaluacion no superada o dos de ellas en las condiciones que se detallan en el siguiente cuadrante, los
cuales realizaran una prueba en esa convocatoria segun se detalla a continuacion.

Para que el alumno supere la materia, la nota obtenida en la prueba ordinaria de junio debera ser cinco o
mayor, en caso contrario el alumno no habra superado la materia.

EVALUACION FINAL EN ESO

Las tres evaluaciones aprobadas — Aprueba

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con un 4:
- Si lamedia de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar evaluacion suspendida
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Una evaluacion aprobada y dos suspendidas con un 4:
- Si la media de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar toda la asignatura.

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con una nota < 4 — Recuperar evaluacion suspendida.

Dos evaluaciones suspendidas con una nota inferior a 4 en al menos una de ellas o tres evaluaciones
suspendidas — Recuperar toda la asignatura.

> RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA ASIGNATURA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR
O CURSOS ANTERIORES

El proceso de evaluacion se ajustara a los siguientes puntos:
1) Se realizaran dos pruebas escritas (examenes) a lo largo del curso en las fechas que el profesorado indicara

2)

3)

4)

5)

6)

al alumnado, que seran fijadas por el Departamento y/o por Jefatura de Estudios y con la distribucion de
contenidos que el Departamento de Matematicas fije.

Se establecen los siguientes casos diferentes del caso general:

a) El alumno que haya realizado la primera prueba y la haya superado, la materia correspondiente a esta
parte quedara excluida de la segunda prueba que se realizara.

Si el alumno no ha superado el examen correspondiente a la primera parte, debera presentarse a la
segunda prueba con toda la materia del curso.

b) El alumno que en el curso actual, del que estd matriculado, supere las dos primeras evaluaciones y haya
superado la primera prueba escrita (examen) de la materia pendiente, tendra superada la asignatura
pendiente del curso anterior, o de los cursos anteriores.

Cualquier variacion sobre el orden de la materia y las fechas de examenes sera comunicada por el

profesorado del curso actual, por el profesorado que atiende a estos alumnos durante el curso o por la Jefa

del Departamento.

La calificacion final global de un alumno que haya realizado la prueba para superar la materia pendiente,

no podra ser superior a 5, ya que ésta versara sobre contenidos minimos y esto se pondra en conocimiento

del alumno.

El alumnado con la asignatura pendiente del curso anterior recogera en el servicio de reprografia del

Instituto un cuadernillo de ejercicios que debera trabajar en la forma en la que lo paute semanalmente el

profesor responsable de la atencion de pendientes y en las fechas que éste le indique. Los ejercicios

propuestos serviran de ayuda al alumnado para el repaso de la materia que esta pendiente.

Los alumnos con la asignatura pendiente de cursos anteriores seran atendidos en un recreo semanal por un

profesor del Departamento de Matematicas, para la resolucién de dudas referentes a los ejercicios que

deben realizar.

5. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS

Se aplicaran los criterios que establece la legislacion vigente.
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6. EN SU CASO, LAS ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA QUE SE PRECISEN

a) Examenes de recuperacion: el examen de recuperacion de cada evaluacion se realizara posteriormente a
la entrega del boletin de notas de la evaluacion correspondiente. Los alumnos que hayan suspendido la
evaluacion tendran la posibilidad de superar los contenidos correspondientes a ésta y aquellos que los
hubiesen aprobado podran subir su calificacion que se tendra en cuenta en la evaluacion final.

b) Repeticion de exdmenes: no se repetirdn examenes a aquellos alumnos que no los realicen en su momento
si no es por causa de fuerza mayor debidamente justificada, o aporten justificante médico.

¢) Ausencias: de acuerdo con el Reglamento de Régimen Interior del Centro, si un alumno falta (justificada o
injustificadamente), durante una evaluacion, a mas de un 20% de las sesiones lectivas, tendra un
procedimiento especial de evaluacién, que seréa decidido por los miembros del Departamento atendiendo
a las caracteristicas particulares del alumno y motivo de las ausencias.

d) Exadmenes copiados: En el caso de que el profesor tenga constancia de que uno o mas alumnos/as han
copiado en un examen, la calificacion en esa prueba sera 0 (cero), para todos los alumnos implicados. A
partir de ahi, con esa calificacion, se le aplicaran los criterios de calificacion fijados en la Programacion
Didactica.

e) Presentacién y orden:

o Cada alumno debe realizar el examen limpio, ordenado y sin faltas de ortografia. Los errores
ortograficos y gramaticales, el desorden, la falta de limpieza en la presentacion y la mala redaccion,
podran suponer hasta un punto menos en la calificacién del examen y en casos extremos hasta dos
puntos menos. Cada error ortografico supondra un 0.1 puntos menos en la calificacién final del examen.

o El examen debe hacerse con buena caligrafia para que se pueda leer y no haya lugar a confusiones, con
un Unico boligrafo, azul o negro, evitando tachones en lo posible.

o Deben aparecer todas las operaciones, no es suficiente dar tnicamente el resultado final.

o Los problemas deben contener resolucion y solucién final, no siendo suficiente que aparezca un
namero como solucidn del problema. La simple escritura de un resultado correcto no garantiza que se
obtengan los puntos del apartado.
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1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

» Parte I: valoracion continua (20%)

o La posesion del material. Cada alumno debe disponer del material necesario en el momento preciso. El
respeto por el material propio y ajeno. (4%)

o Larealizacion diaria del trabajo indicado. La constancia en el trabajo. Respeto a un ambiente propicio para
el trabajo. La forma de trabajar individualmente. (4%)

o La presentacién en tiempo y forma del cuaderno, actividades, tareas y proyectos. El orden y la limpieza en
las actividades escritas, tanto del cuaderno como de los trabajos, tareas y proyectos. (4%)

o Laparticipacion en clase. La atencién en el aula. La puntualidad en el comienzo de las clases. (4%)

o El respeto hacia la asignatura y los comparieros. (4%)

m Parte II: examenes (80%)

k) Se realizaran al menos dos pruebas escritas en cada evaluacion.
I) Dentro de una determinada evaluacion, los examenes podran contener algo de la materia ya examinada
dentro de esa evaluacion.

2. CONTENIDOS MiNIMOS EXIGIBLES

Uni

dad 1: Numeros racionales e irracionales

Uni

Operar con soltura con nimeros fraccionarios positivos y negativos en operaciones combinadas.
Manejo de las fracciones: uso y operaciones.

Manejo de operaciones con potencias de fracciones.

Conocimiento y aplicacion de la jerarquia de las operaciones y el uso del paréntesis.
Expresién decimal de una fraccion.

NUmeros irracionales.

Aproximaciones y estimaciones. Errores.

Utilizacion adecuada, oportuna y eficaz de la calculadora.

Manejo de la notacion cientifica. Operaciones con dicha notacion.

Resolucion de problemas numéricos con nimeros enteros y fraccionarios.
NUmeros reales. La recta real y el manejo de intervalos.

dad 2: Proporcionalidad numérica

- Manejo de los conceptos de razon y proporcion.

Reconocimiento de la proporcionalidad directa y la regla de tres directa.
Reconocimiento de la proporcionalidad inversa y la regla de tres inversa.
Manejo de porcentajes, de aumentos y disminuciones porcentuales.
Manejo de porcentajes sucesivos.

Aplicacion del concepto de interés simple e interés compuesto.

Unidad 3: Polinomios

Monomios: terminologia basica.
Valor numérico de un monomio.
Operaciones con monomios: suma, resta, producto y division de monomios.
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Polinomios: terminologia bésica.

Suma y resta de polinomios.

Producto de un polinomio por un monomio.
Producto de dos polinomios.

Division de polinomios. Regla de Ruffini.
Extraccion de factor coman.

Identidades notables.

Factorizacién de polinomios.

Unidad 4: Ecuaciones

Concepto de ecuacién y solucion.
Resolucion de ecuaciones de primer grado.
Resolucion de ecuaciones de segundo grado.

Resolucidn de otros tipos de ecuaciones en casos muy sencillos (factorizadas, con radicales y con la x en el
denominador).

Aplicacion de las ecuaciones a la resolucion de problemas.

Unidad 5: Sistemas de ecuaciones

Ecuaciones lineales con dos incognitas: soluciones y representacion grafica.

Concepto de sistema de ecuaciones lineales e interpretacion grafica: nimero de soluciones de un sistema.
Resolucidn de sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas por cualquiera de los métodos estudiados:
sustitucion, igualacion y reduccion.

Resolucidn de sistemas de ecuaciones lineales que requieren transformacion previa.

Planteamiento y resolucion de problemas utilizando sistemas de ecuaciones lineales.

Resolucion de sistemas no lineales en casos muy sencillos.

Unidad 6: Funciones

Concepto de funcion.
Interpretacion de funciones dadas mediante gréficas.

Interpretacion de funciones dadas mediante tablas de valores.
Representacion grafica de una funcién dada por un enunciado.
Reconocimiento de las caracteristicas mas importantes en la descripcion de una grafica.

Obtencion del dominio de definicién de una funcién dada graficamente o mediante una expresién analitica
sencilla.

Reconocimiento de la continuidad de una funcion.

Descripcion de los intervalos de crecimiento de una funcién, sus maximos y minimos.
Estudio de la tendencia y de la periodicidad de una funcion.

Calculo de la tasa de variacion media de una funcion en un intervalo.

Unidad 7: Grafica de una funcién

Asociacion del crecimiento o decrecimiento de una recta con el signo de su pendiente.

Funcion de proporcionalidad directa y su representacion grafica.

Representacion de cualquier funcién lineal y obtencion de la expresién analitica de cualquier recta.

La funcion cuadratica. Relacion entre la forma de la curva y el coeficiente de x2. Situacion del vértice.
Representacion de una funcion cuadratica cualquiera.

Funcion de proporcionalidad inversa y su representacion grafica.

Representacion de funciones exponenciales.
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- Asociacion de funciones elementales a sus correspondientes graficas.

Unidad 8: Estadistica
- Nociones generales (poblacién y muestra, variables estadisticas, estadistica descriptiva y estadistica inferencial).

- Tablas de frecuencias para datos aislados y para datos agrupados en intervalos.

- Parametros estadisticos: media, varianza, desviacion tipica y coeficiente de variacion.

- Medidas de posicién para datos aislados. Diagramas de caja.

- Uso de la calculadora para introducir datos y para obtener el valor de los parametros estadisticos.

Unidad 9: Probabilidad
- Reconocimiento de que los fendmenos de azar estan sometidos a regularidades y leyes.

- Asignacion  de  probabilidad a  sucesos  elementales  de  experiencias  regulares e
irregulares.

- Conocimiento e interpretacion de la ley de los grandes nimeros.

- Distincion entre sucesos seguros, probables e improbables. Distincidn entre sucesos equiprobables y otros que
no lo son.

- Aplicacion eficaz de la ley de Laplace.

- Reconocimiento del espacio muestral de una experiencia aleatoria.

- Conocimiento de la diferencia entre sucesos elementales y otros sucesos.

- Reconocimiento de experiencias dependientes e independientes.

- Célculo de probabilidades en  experiencias compuestas  sencillas  utilizando un  diagrama
en arbol y tablas de contingencia.

Unidad 10: Perimetros, &reas y volumenes
- Poligonos. Reconocimiento de los distintos tipos de poligonos.
Triangulos. Teorema de Pitagoras.
- Introduccion de las figuras circulares y calculo de sus perimetros.
- Calculo de perimetro de poligonos.
- Calculo de areas de poligonos y de figuras circulares.
- Poliedros y cuerpos de revolucion. Calculo de areas de cuerpos geométricos.
- Calculo de volimenes de cuerpos de revolucion.
- Calculo de areas y volumenes de figuras compuestas.

Unidad 11: Semejanza. Aplicaciones
- Teorema de Tales y sus aplicaciones.
- Tridangulos semejantes y criterios de semejanza.
- Poligonos semejantes. Calculo de perimetro y area de ellos.
- Aplicaciones de las semejanzas. Escalas.

3. CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Criterios de evaluacion
1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema.
2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios
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10.
11.

12.

y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemaéticas, en
contextos numericos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
Superar blogueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.
Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

Emplear las herramientas tecnol6gicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos, y compartiendo estos en
entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1

2.1.

2.2.
2.3.

2.4.

3.1.

3.2.

4.1.

4.2.

5.1.

6.1.
6.2.

Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el rigor y
la precision adecuados.

Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas, reflexionando
sobre el proceso de resolucion de problemas.

Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Utiliza las leyes matemaéticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

Se plantea nuevos problemas a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales de interés, y
estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Expone y defiende el proceso seguido, ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el problema
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6.3.

6.4.
6.5.

7.1.
8.1.

8.2.

8.3.
8.4.

9.1

10.1.

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

12.1.

12.2.
12.3.

0 problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre €l y sus resultados.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

Distingue entre problemas y ejercicios, y adopta la actitud adecuada para cada caso.

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantearse preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizaciéon o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y la sencillez
de las ideas clave, y aprendiendo para situaciones futuras similares.

Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la resolucién de problemas, mediante
la utilizacion de medios tecnolégicos.

Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y
comprender propiedades geométricas.

Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido...) como resultado del
proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusién.

Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

Usa adecuadamente los medios tecnol6gicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,
recogiendo la informacidn de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2. Nameros y algebra

Criterios de evaluacion

1.

Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus propiedades y aproximaciones,
para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del &mbito académico recogiendo,
transformando e intercambiando informacion.

Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

Representar y analizar situaciones y estructuras matemaéticas utilizando ecuaciones de distintos tipos para
resolver problemas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1

Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales), indica el criterio
seguido para su identificacion y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente la informacion
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1.2.

1.3.
1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

2.1.
2.2.
2.3.
3.1.

cuantitativa.

Realiza los calculos con eficacia, bien mediante calculo mental, algoritmos de l&piz y papel o calculadora, y
utiliza la notacion mas adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, division y potenciacion.

Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

Utiliza la notacidn cientifica para representar y operar (productos y divisiones) con nimeros muy grandes o
muy pequefios.

Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de nimeros reales, intervalos y semirrectas, sobre
la recta numérica.

Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros, y valora el empleo de medios
tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.
Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de polinomios, y utiliza identidades notables.
Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacion de la regla de Ruffini.

Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado y
sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3. Geometria

Criterios de evaluacion

1.

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando los
instrumentos, técnicas o formulas méas adecuadas y aplicando, asi mismo, la unidad de medida mas acorde con
la situacion descrita.

Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dindmica, representando cuerpos geométricos y comprobando,
mediante interaccion con ellas, propiedades geométricas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

2.1.

Utiliza los instrumentos, las formulas y las técnicas apropiados para medir angulos, longitudes, areas y
volimenes de cuerpos y figuras geométricas, interpretando las escalas de medidas.

Emplea las propiedades de las figuras y los cuerpos (simetrias, descomposicion en figuras mas conocidas,
etc.) y aplica el teorema de Tales para estimar o calcular medidas indirectas.

Utiliza las férmulas para calcular perimetros, areas y volimenes de tridngulos, rectangulos, circulos,
prismas, pirdmides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando
las unidades correctas.

Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la aplicacion del teorema de Pitagoras y la
semejanza de triangulos.

Representa y estudia los cuerpos geométricos mas relevantes (triangulos, rectangulos, circulos, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas) con una aplicacion informatica de geometria dinamica y comprueba
sus propiedades geométricas.

BLOQUE 4. Funciones

Criterios de evaluacion

1.

Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcién que puede representarlas, y
aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una gréafica, de datos numéricos o mediante el
estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representen relaciones funcionales
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asociadas a situaciones reales, obteniendo informacidén sobre su comportamiento, evolucion y posibles
resultados finales.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

2.1.
2.2.
2.3.

2.4.

2.5.

Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacion funcional,
asociando las gréficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para los casos de relacion
lineal, cuadratica, proporcional inversa y exponencial.

Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (cortes con los ejes, intervalos de
crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno, a partir del andlisis de la gréafica que lo describe o
de una tabla de valores.

Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcion mediante la tasa de variacion media, calculada a
partir de la expresion algebraica, de una tabla de valores o de la propia gréfica.

Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de proporcionalidad
inversa y exponenciales.

Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una gréfica, sefialando los valores puntuales
o intervalos de las variables que las determinan, utilizando tanto lapiz y papel como medios informaticos.
Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos sencillos, justificando la
decision.

Utiliza con destreza elementos tecnoldgicos especificos para dibujar graficas.

BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad

Criterios de evaluacion

1.

Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con el azar y la estadistica,
analizando e interpretando informaciones que aparecen en los medios de comunicacion.
Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los pardmetros estadisticos mas usuales, en

distribuciones unidimensionales, utilizando los medios méas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de
célculo) y valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida cotidiana, utilizando la regla
de Laplace en combinacidn con técnicas de recuento como los diagramas de arbol y las tablas de contingencia.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1
1.2.
1.3.

1.4.
2.1.
2.2.

2.3.

Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.

Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos, graficos estadisticos y
pardmetros estadisticos.

Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.
Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una variable discreta o continua.

Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con variables discretas y
continuas.

Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido, desviacion tipica, cuartiles...) en variables
discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de una hoja de célculo.
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2.4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de frecuencias, mediante diagramas de
barras e histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de arbol o
tablas de contingencia para el recuento de casos.

3.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan dos experiencias aleatorias

simultaneas o consecutivas.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

» Criterios de calificacion en cada evaluacion

Con las calificaciones de los examenes de una evaluacion se efectuard una media ponderada, «Mp», donde
los pesos asignados a cada examen dependeran de la cantidad e importancia de la materia examinada.
Dicha media ponderada supondra un 80% de la calificacion de la evaluacion.

Se valorara el interés, el esfuerzo, la participacion, la asistencia a clase, el traer el material de forma
habitual, traer las tareas realizadas y el cuaderno de clase tal y como el profesor recomienda que se tenga,
como herramienta de estudio que es. Todo esto constituira una calificacion, «A», que supondra el 20% de
la calificacion de la evaluacion.

Con las calificaciones Mp y A se efectuara en todos los casos el calculo 0,8xMp+0,2xA, lo cual puede dar lugar
a una de las siguientes situaciones:

1) Si la calificacién de todos los examenes realizados a lo largo de la evaluacion es mayor o igual que 5, la

calificacion de la evaluacién es 0,8xMp+0,2xA.

2) Si hay algun examen suspendido, la calificacion de la evaluacion es 0,8xMp+0,2xA.

Calificacion emitida en el boletin: serd la parte entera de la calificacion obtenida anteriormente, sin
redondeos. Sin embargo, se conserva la calificacion completa para las medias finales del curso.

» Criterios de calificacion del curso

1)

2)

Si todas las evaluaciones estan calificadas con una nota mayor o igual que 5, la calificacion final del curso
es la media aritmética de las tres notas, en caso contrario el alumno/a debera realizar una prueba en la
convocatoria ordinaria de junio de toda la materia, a excepcion de los alumnos que tengan tan solo una
evaluacion no superada o dos de ellas en las condiciones que se detallan en el siguiente cuadrante, los
cuales realizaran una prueba en esa convocatoria segun se detalla a continuacion.

Para que el alumno supere la materia, la nota obtenida en la prueba ordinaria de junio debera ser cinco o
mayor, en caso contrario el alumno no habra superado la materia.

EVALUACION FINAL EN ESO

Las tres evaluaciones aprobadas — Aprueba

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con un 4:
- Si lamedia de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si lamedia de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar evaluacion suspendida

Una evaluacion aprobada y dos suspendidas con un 4:
- Si la media de las tres evaluaciones es > 5 — Aprueba
- Si la media de las tres evaluaciones es < 5 — Recuperar toda la asignatura.



NP1ES. Virgen del Pilar PROGRAMACION CORTA DE E.S.0. CURSO: 21/22

DEPARTAMENTO: MATEMATICAS MATERIA: MATEMATICAS CURSO:ESO Pagina 104

Dos evaluaciones aprobadas y una suspendida con una nota < 4 — Recuperar evaluacion suspendida.

Dos evaluaciones suspendidas con una nota inferior a 4 en al menos una de ellas o tres evaluaciones
suspendidas — Recuperar toda la asignatura.

> RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA ASIGNATURA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR
O CURSOS ANTERIORES

El proceso de evaluacion se ajustara a los siguientes puntos:
1) Se realizaran dos pruebas escritas (examenes) a lo largo del curso en las fechas que el profesorado indicara

2)

3)

4)

5)

6)

al alumnado, que seran fijadas por el Departamento y/o por Jefatura de Estudios y con la distribucién de
contenidos que el Departamento de Matematicas fije.

Se establecen los siguientes casos diferentes del caso general:
a) El alumno que haya realizado la primera prueba y la haya superado, la materia correspondiente a esta
parte quedara excluida de la segunda prueba que se realizara.
Si el alumno no ha superado el examen correspondiente a la primera parte, debera presentarse a la
segunda prueba con toda la materia del curso.

b) El alumno que en el curso actual, del que estd matriculado, supere las dos primeras evaluaciones y haya
superado la primera prueba escrita (examen) de la materia pendiente, tendra superada la asignatura
pendiente del curso anterior, o de los cursos anteriores.

Cualquier variacion sobre el orden de la materia y las fechas de exdmenes sera comunicada por el

profesorado del curso actual, por el profesorado que atiende a estos alumnos durante el curso o por la Jefa

del Departamento.

La calificacion final global de un alumno que haya realizado la prueba para superar la materia pendiente,

no podra ser superior a 5, ya que ésta versara sobre contenidos minimos y esto se pondra en conocimiento

del alumno.

El alumnado con la asignatura pendiente del curso anterior recogera en el servicio de reprografia del

Instituto un cuadernillo de ejercicios que debera trabajar en la forma en la que lo paute semanalmente el

profesor responsable de la atencion de pendientes y en las fechas que éste le indique. Los ejercicios

propuestos serviran de ayuda al alumnado para el repaso de la materia que esta pendiente.

Los alumnos con la asignatura pendiente de cursos anteriores seran atendidos en un recreo semanal por un

profesor del Departamento de Matematicas, para la resolucidon de dudas referentes a los ejercicios que

deben realizar.

5. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS

Se aplicaran los criterios que establece la legislacion vigente.
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6. EN SU CASO, LAS ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA QUE SE PRECISEN

a) Exa&menes de recuperacion: el examen de recuperacion de cada evaluacion se realizara posteriormente a
la entrega del boletin de notas de la evaluacidn correspondiente. Los alumnos que hayan suspendido la
evaluacion tendran la posibilidad de superar los contenidos correspondientes a ésta y aquellos que los
hubiesen aprobado podran subir su calificacion que se tendra en cuenta en la evaluacion final.

b) Repeticion de exdmenes: no se repetirdn examenes a aquellos alumnos que no los realicen en su momento
si no es por causa de fuerza mayor debidamente justificada, o aporten justificante médico.

¢) Ausencias: de acuerdo con el Reglamento de Régimen Interior del Centro, si un alumno falta (justificada o
injustificadamente), durante una evaluacion, a mas de un 20% de las sesiones lectivas, tendra un
procedimiento especial de evaluacién, que seréa decidido por los miembros del Departamento atendiendo
a las caracteristicas particulares del alumno y motivo de las ausencias.

d) Exadmenes copiados: En el caso de que el profesor tenga constancia de que uno 0 mas alumnos/as han
copiado en un examen, la calificacion en esa prueba sera 0 (cero), para todos los alumnos implicados. A
partir de ahi, con esa calificacion, se le aplicaran los criterios de calificacion fijados en la Programacion
Didactica.

e) Presentacién y orden:

o Cada alumno debe realizar el examen limpio, ordenado y sin faltas de ortografia. Los errores
ortograficos y gramaticales, el desorden, la falta de limpieza en la presentacion y la mala redaccion,
podran suponer hasta un punto menos en la calificacién del examen y en casos extremos hasta dos
puntos menos. Cada error ortografico supondra un 0.1 puntos menos en la calificacién final del examen.

o El examen debe hacerse con buena caligrafia para que se pueda leer y no haya lugar a confusiones, con
un Unico boligrafo, azul o negro, evitando tachones en lo posible.

o Deben aparecer todas las operaciones, no es suficiente dar tnicamente el resultado final.

o Los problemas deben contener resolucion y solucién final, no siendo suficiente que aparezca un
namero como solucidn del problema. La simple escritura de un resultado correcto no garantiza que se
obtengan los puntos del apartado.



