EasyOS Excalibur en el Sistema Educativo

Manual completo técnico, didactico e institucional

Incluye implementacion inmediata, secuencias didacticas, arquitectura técnica y plan institucional.
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1. Arquitectura técnica de EasyOS Excalibur

EasyOS utiliza arquitectura por capas con sistema base en solo lectura y capa writable.
Integra contenedores que permiten aislamiento seguro de aplicaciones.

+ Sistema base (read-only)
o Capa writable

¢ Contenedores aislados



USUARIO

Contenedor Web | Contenedor Terminal

Capa Writable (rw layer)

Sistema Base (solo lectura)

Hardware




2. Funcionamiento del Modo RAM

Permite ejecutar el sistema completamente en memoria.

Ideal para examenes y aulas compartidas.

« Mayor velocidad
e Entorno limpio tras reinicio

e Control docente



3. Seguridad mediante contenedores

Los contenedores aislan navegador y aplicaciones criticas.
Reduce riesgos y mejora estabilidad.

« Aislamiento procesos

e Separacién permisos



4. Secuencia Didéactica Primaria (4 sesiones)

Sesion 1: Exploracion del sistema y carpetas.
Sesion 2: Redaccion en LibreOffice.

Sesion 3: Scratch bésico.

Sesion 4: Exportacion y presentacion.

e Producto final digital

o Evaluacién por rubrica



5. Secuencia Didactica Secundaria STEM (6 sesiones)

Proyecto Python préctico.
Uso de terminal y estructuras basicas.

o Evaluacién competencial

e Proyecto funcional



6. Plan Institucional de Implementacion

Diagnéstico hardware.
Formacién docente.
Aula piloto.

Evaluacion y expansion.

¢ Indicadores técnicos

« Indicadores pedagdgicos



7. Formacién Técnica Docente (10 horas)

Terminal bésica.
Instalacién paquetes.
Scripts simples.

e Modalidad practica

o Guia complementaria



8. Automatizacion y control del aula

Scripts limpieza RAM.
Restauracion automatica entorno.

e Entorno homogéneo

¢ Reduccién incidencias



9. Evaluacion Digital Segura

Modo RAM + navegador aislado.
Entorno controlado.

o lgualdad condiciones

e Supervision docente



10. Sostenibilidad y reutilizaciéon hardware

Funciona en equipos con 1-2GB RAM.
Reduce costes y residuos electronicos.

« Impacto ecolégico

¢ Ahorro econémico



11. Aplicaciones Practicas y Desarrollo Avanzado

Aplicacién interdisciplinar.
Competencia digital critica.
Aprendizaje basado en proyectos.

« Autonomia tecnoldgica
o Software libre

e Pensamiento computacional
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Documento completo listo para implementacion inmediata.
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