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1. Introducción a EasyOS Excalibur

EasyOS Excalibur es una distribución Linux ligera, modular y altamente segura, diseñada para
funcionar incluso en hardware antiguo.

En el contexto educativo, ofrece velocidad, estabilidad y control total del entorno digital.

• Ligero y rápido

• Alta seguridad por contenedores

• Ideal para equipos antiguos

• Arranque en RAM



2. ¿Por qué EasyOS en Educación?

Los centros educativos necesitan sistemas estables, económicos y sostenibles.

EasyOS permite reutilizar ordenadores antiguos y reducir costes en licencias.

• Reducción de costes

• Mayor vida útil del hardware

• Control pedagógico del entorno digital



3. Instalación paso a paso

EasyOS puede instalarse en USB, disco interno o ejecutarse en modo RAM.

La instalación es sencilla y permite pruebas sin modificar el equipo original.

• Descarga de la ISO

• Creación de USB booteable

• Primer arranque

• Configuración inicial



4. Uso en aula de primaria

En primaria, EasyOS puede emplearse para tareas básicas de escritura, lectura digital y
programación inicial.

Su ligereza evita distracciones técnicas y permite centrarse en el aprendizaje.

• LibreOffice

• Navegador seguro

• Scratch

• Gestión de archivos sencilla



5. Uso en secundaria

En secundaria, EasyOS permite programación avanzada, trabajo con terminal y proyectos STEM.

Es ideal para fomentar competencia digital real.

• Python

• HTML/CSS

• Administración básica Linux

• Proyectos colaborativos



6. Seguridad mediante contenedores

Una de las grandes ventajas de EasyOS es su sistema de contenedores aislados.

Esto permite ejecutar navegador o aplicaciones de riesgo sin comprometer el sistema.

• Contenedor web

• Contenedor terminal

• Aislamiento por usuario



7. Trabajo en modo RAM

El modo RAM permite ejecutar el sistema completamente en memoria.

Al apagar, el sistema puede no guardar cambios, ideal para aulas compartidas.

• Mayor velocidad

• Entorno limpio cada día

• Control total del profesor



8. Gestión de aula con EasyOS

El docente puede preparar imágenes personalizadas con software específico.

Cada aula puede tener su propio entorno adaptado.

• Imagen STEM

• Imagen humanidades

• Imagen infantil



9. Competencia digital docente

Implementar EasyOS fortalece la competencia digital del profesorado.

Permite comprender el sistema operativo más allá del uso superficial.

• Uso de terminal

• Gestión de permisos

• Automatización con scripts



10. Programación en el aula

EasyOS facilita enseñar programación real desde edades tempranas.

Python y Bash están disponibles de forma nativa.

• Introducción a Python

• Scripts simples

• Automatización educativa



11. Proyecto tipo: Aula Hacker Ética

Se puede crear un proyecto interdisciplinar sobre ciberseguridad básica.

El alumnado aprende seguridad desde una perspectiva ética.

• Contraseñas seguras

• Concepto de firewall

• Privacidad digital



12. Evaluación digital con EasyOS

El sistema puede configurarse para exámenes en entorno controlado.

Modo RAM asegura igualdad de condiciones.

• Exámenes offline

• Control de acceso a internet

• Supervisión docente



13. Reutilización de hardware antiguo

Ordenadores con 1GB o 2GB de RAM pueden funcionar perfectamente.

Contribuye a sostenibilidad y reducción de residuos electrónicos.

• Impacto ecológico positivo

• Ahorro presupuestario



14. Filosofía software libre

EasyOS promueve valores de colaboración y transparencia.

Encaja con proyectos educativos basados en ética digital.

• Código abierto

• Comunidad colaborativa

• Aprendizaje significativo



15. Automatización en el aula

Se pueden crear scripts para tareas repetitivas.

Por ejemplo: botón para limpiar RAM o reiniciar entorno.

• Scripts Bash

• Automatización de copias de seguridad



16. Integración con proyectos STEM

Ideal para robótica, electrónica básica y proyectos maker.

Compatible con Arduino y herramientas open source.

• Arduino IDE

• Simuladores

• Entornos de desarrollo ligeros



17. Personalización del entorno

El docente puede adaptar escritorio, iconos y accesos directos.

Se pueden crear entornos simplificados para alumnado pequeño.

• JWM

• ROX

• Menús personalizados



18. Trabajo colaborativo

Permite crear redes locales simples para compartir archivos.

Ideal para proyectos grupales.

• Samba

• Carpetas compartidas

• Servidor ligero



19. Competencia informacional

El alumnado aprende cómo funciona realmente un sistema operativo.

Desarrolla pensamiento crítico digital.

• Estructura de archivos

• Permisos Linux

• Procesos del sistema



20. Proyecto interdisciplinar ejemplo

Creación de un periódico digital usando herramientas libres.

Incluye redacción, diseño y publicación.

• LibreOffice Writer

• GIMP

• Exportación PDF



21. Inclusión y accesibilidad

Sistema ligero mejora rendimiento en equipos lentos.

Permite acceso equitativo a tecnología.

• Entornos simplificados

• Configuraciones personalizadas



22. Evaluación por proyectos

Fomenta aprendizaje basado en proyectos.

El alumnado entrega productos digitales reales.

• Blogs locales

• Programas simples

• Presentaciones digitales



23. Formación del profesorado

Curso interno sobre fundamentos Linux.

Empodera al docente tecnológicamente.

• Terminal básica

• Instalación software

• Seguridad



24. Administración básica del sistema

Aprender a instalar paquetes y gestionar recursos.

Control total del sistema.

• Gestor de paquetes

• Monitoreo de RAM

• Configuración red



25. Cultura digital responsable

Promueve uso consciente de tecnología.

Fomenta autonomía digital.

• Privacidad

• Uso ético

• Software libre



26. Diseño de imagen educativa personalizada

Crear una ISO adaptada al centro.

Incluye logo y herramientas seleccionadas.

• Personalización avanzada

• Distribución interna



27. Plan de implementación en centro

Fase piloto en aula específica.

Evaluación y expansión progresiva.

• Diagnóstico inicial

• Formación

• Seguimiento



28. Indicadores de éxito

Mejora de competencia digital.

Reducción de incidencias técnicas.

• Encuestas alumnado

• Rendimiento técnico



29. Conclusión

EasyOS Excalibur representa una oportunidad real de transformación digital educativa.

Combina eficiencia, ética y sostenibilidad.

• Innovación pedagógica

• Autonomía tecnológica



30. Firma y compromiso

Este curso está diseñado para aplicarse inmediatamente en el aula.

Invita al profesorado a experimentar y adaptar el sistema a su realidad.

• Implementación inmediata

• Adaptación flexible


